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Ladies and Gentlemen, thank you for purchasing our product!
Before starting to use, please read the following instructions
for the correct use of the product. Please keep these instructions on
future and to follow its recommendations, as non-compliance may endanger life or health.

Important: KEEP FOR FUTURE REFERENCE!

-Please read it completely before use and follow all instructions in the manual.
-Do not use the product if any part is missing or damaged.

-Please keep this manual for future reference.

SPECIFICATION:

- material: dominant: PVC, others: EVA

- color: multicolored

- dimensions (width/length): 60/45cm

- there are colorful water animals inside the mat

CHARACTERISTIC:

The mat is made of high-quality material, which guarantees extraordinary durability. There are colorful animals inside that will move
with the flow of water by the movement of the child lying on it.

Playing with a sensory mat is an exercise that'will develop your child's body and mind. Thanks to the animals floating inside, he will
learn concentration and focus.

ADVANTAGES:

- Develops the sense of touch. The baby can touch, squeeze, press and slide on the mat to experience different tactile sensations.

- Develops eye-hand coordination. The child can watch objects floating in the water and try to catch them, which develops hand-eye
coordination.

- Stimulates creativity and imagination. The inflatable sensory mat can be used in various games and exercises, which encourages the
child to experiment with games and develop creativity.

- Helps you deal with stress. The child can rest and relax while playing on the mat, which can help him deal with stress and emotions.
- Learning through play.

INSTRUCTIONS FOR SPREADING THE MAT:
The outer edge of the mat should be inflated, the middle part should be filled with water. Before use, please clean the outside of the
mat with a wet cloth and soap or liquid.

RULES FOR SAFE USE:

1. Always obserye'your child when using the mat.

2. Check the mat regularly for any leaks or damage. The water inside the mat should be clean and tightly closed.
3. Place the mat on a flat, stable surface to prevent it from moving during play.

4. Keep the mat clean to prevent the build-up of bacteria and mold.

WARNING

- A toy intended for children aged 0+
- Suggested age: 3 months+
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Szanowni Panstwo, dzi¢gkujemy za zakup naszego produktu!
Przed przystapieniem do uzywania, prosimy zapozna¢ si¢ z ponizsza instrukcja
w celu prawidlowego uzytkowania produktu. Prosimy o zachowanie niniejszej instrukcji na
przyszlos¢ oraz o zastosowanie si¢ do jej zalecen, poniewaz jej nieprzestrzeganie moze zagraza¢ zyciu lub zdrowiu.

Waine : ZACHOWAC NA PRZYSZLOSC !

-Proszg przeczyta¢ w catosci przed rozpoczgciem uzytkowania i przestrzega¢ wszystkich wytycznych zawartych w instrukc;ji.
-Nie uzywac produktu jezeli jakiejkolwiek czgsci brakuje badz jest uszkodzona.

-Prosze¢ zachowac instrukcje na przysztosc.

SPECYFIKACJA:

- material: dominujacy: PVC, pozostate: EVA

- kolor: wielokolorowa

- wymiary (szer/d}): 60/45cm

- wewnatrz maty znajduja si¢ kolorowe wodne zwierzatka

CHARAKTERYSTYKA:

Mata jest wykonana z wysokiej jakosci tworzywa, ktore gwarantuje niezwykla wytrzymatos¢. W srodku znajduja si¢ kolorowe
zwierzatka, ktore beda si¢ poruszac¢ wraz z przeptywem wody przez ruch lezacego na niej dziecka.

Zabawa z matg sensoryczna to ¢wiczenia, ktore pozwola rozwija¢ ciato i umyst dziecka. Dzigki ptywajacym w srodku zwierzatkom
nauczy si¢ koncentracji i skupienia.

ZALETY:

- Rozwija zmyst dotyku. Dziecko moze dotykaé, uciskac, naciskac i przesuwac si¢ po macie, aby doswiadczy¢ réznych wrazen
dotykowych.

- Rozwija koordynacje¢ wzrokowo-ruchowa. Dziecko moze obserwowac, jak przedmioty ptywaja w wodzie i probowac je tapac, co
rozwija koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa.

- Stymuluje kreatywnos$¢ 1 wyobrazni¢. Dmuchana mata sensoryczna moze by¢ wykorzystana w réznych zabawach i ¢wiczeniach, co
zachgca dziecko do eksperymentowania zabaw i rozwijania kreatywnosci.

- Pomaga w radzeniu sobie ze stresem. Dziecko moze odpocza¢ i zrelaksowag si¢ podczas zabawy na macie, co moze pomoc mu w
radzeniu sobi¢'ze stresem i emocjami.

- Nauka przez zabawe.

INSTRUKCJA ROZELOZENIA MATY:
Zewngtrzng krawedz maty nalezy nadmuchacé, srodkowa czg$¢ nalezy wypelni¢ woda. Przed uzyciem nalezy oczys$ci¢ zewngtrzng
stron¢ maty mokra szmatka z mydtem lub pltynem.

ZASADY BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA:

1. Zawsze obserwuj dziecko podczas korzystania z maty.

2. Regularnie sprawdzaj matg pod katem jakichkolwiek przeciekow czy uszkodzen. Woda wewnatrz maty powinna by¢ czysta i
szczelnie zamknigta.

3. Umies$¢ mate na ptaskiej, stabilnej powierzchni, aby zapobiec jej przesuwaniu si¢ podczas zabawy.

4-Utrzymuj matg w czystosSci, aby zapobiec gromadzeniu si¢ bakterii i plesni.

OSTRZEZENIE
- Zabawka przeznaczona dla dzieci w wieku 0+
- Sugerowany wiek: 3 miesigce+
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Sehr geehrte Damen und Herren, vielen Dank, dass Sie sich fiir ‘unser Produkt entschieden haben!
Bevor Sie mit der Verwendung beginnen, lesen Sie'bitte die folgenden Anweisungen
fiir die korrekte Verwendung des Produkts. Bitte halten Sie diese Anweisungen auf
Zukunft und seine Empfehlungen zu befolgen, da Nichteinhaltung Leben oder Gesundheit gefihrden kann.

Wichtig: BEHALTEN SIE FUR ZUKUNFTIGE REFERENZEN!

-Bitte lesen Sie es vor Gebrauch vollstindig durch und befolgen Sie alle Anweisungen im Handbuch.
- Verwenden Sie das Produkt nicht, wenn Teile fehlen oder beschidigt sind.

-Bitte bewahren Sie dieses Handbuch zum spédteren Nachschlagen auf.

SPEZIFIKATION:

- Material: dominant: PVC, andere: EVA

- Farbe: mehrfarbig

- Abmessungen (Breite/Lénge): 60/45 cm

-dm Inneren der Matte befinden sich bunte Wassertiere

CHARAKTERISTISCH:

Die Matte ist aus hochwertigem Material gefertigt, was eine auergewohnliche Haltbarkeit garantiert:Im Inneren befinden sich bunte
Tiere, die sich durch die Bewegung des darauf liegenden Kindes mit dem Wasserfluss bewegen.

Das Spielen mit einer Sinnesmatte ist eine Ubung, die Kérper und Geist Thres Kindes fordert. Dank der darin schwebenden Tiere
lernt er Konzentration und Konzentration.

VORTEILE:

- Entwickelt den Tastsinn. Das Baby kann die Matte beriihren, driicken, driicken und darauf gleiten, um verschiedene
Tastempfindungen zu erleben.

- Entwickelt die Auge-Hand-Koordination. Das Kind kann im Wasser schwimmende Gegenstidnde beobachten und versuchen, sie zu
fangen, wodurch die Hand-Auge-Koordination entwickelt wird.

- Stimuliert Kreativitit und Fantasie. Die aufblasbare Sinnesmatte kann in verschiedenen Spielen und Ubungen eingesetzt werden,
was das Kind zum Experimentieren mit Spielen und zur Entwicklung seiner Kreativitit anregt.

- Hilft Thnen, mit Stress umzugehen. Das Kind kann sich beim Spielen auf der Matte ausruhen und entspannen, was ihm helfen kann,
mit Stress und Emotionen umzugehen.

- Spielend lernen.

ANLEITUNG ZUM AUSBREITEN DER MATTE:
Der duBlere Randider Matte sollte aufgeblasen sein, der mittlere Teil sollte;mit Wasser gefiillt sein. Bitte reinigen Sie die Au3enseite
der Matte vor dem Gebrauch mit einem feuchten Tuch und Seife oder Flussigkeit.

REGELN FUR EINE SICHERE VERWENDUNG:

1. Beobachten Sie Ihr Kind immer, wenn Sie die Matte benutzen.

2. Uberpriifen Sie die Matte regelmiBig auf Undichtigkeiten oder Beschidigungen. Das Wasser in der Matte sollte sauber und dicht
verschlossen sein.

3. Legen Sie die Matte auf eine ebene, stabile Oberflache, um zu verhindern, dass sie sich wiahrend des Spiels bewegt.

4. Halten Sie die Matte sauber, um die Bildung von Bakterien und Schimmel zu verhindern.

WARNUNG
- Ein Spielzeug fiir Kinder ab 0 Jahren
- Empfohlenes Alter: 3 Monate+
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Damy a panové, dékujeme vam za zakoupeni naSeho produktu!
Pi'ed zahdjenim pouZzivani si prectéte nasledujici pokyny
pro spravné pouZiti produktu. Tyto pokyny si prosim ponechejte
dodrzovat jeji doporuceni, protoZe nedodrZeni miZe ohrozit Zivot nebo zdravi.

Diilezité: UCHOVAVEJTE BUDOUCNOST!

- Pfed pouzitim si jej prosim peclivé piectéte a postupujte podle pokynt v piirucce.
- Nepouzivejte vyrobek, pokud néktera ¢ast chybi nebo je poskozena.

- Tuto prirucku si prosim uschovejte pro budouci pouziti.

SPECIFIKACE:

- material: dominantni: PVC, ostatni: EVA

- barva: vicebarevna

- rozmeéry (Sitka/délka): 60/45cm

- uvnitt podlozky jsou barevni vodni zvitatka

CHARAKTERISTICKY:

Rohoz je vyrobena z vysoce kvalitniho materialu, ktery zarucuje mimofadnou odolnost. Uvnitf jsou barevad zviratka, ktera se budou
pohybovat s proudem vody pohybem ditéte;které na ni lezi.

Hra se smyslovou podlozkou je cviceni, které rozvine télo i mysl vaseho ditéte. Diky zvifatkim plovoucim uvniti se nauci
koncentraci a soustfedéni.

VYHODY:

- Rozviji hmat. Dité se mtize dotykat, mackat, tisknout a klouzat po podlozce a zazit rizné hmatové vjemy.

- Rozviji koordinaci oko-ruka. Dité¢ mize sledovat pfedméty plovouci ve vod¢ a snazit se je chytit, ¢imz se rozviji koordinace ruka-
oko.

- Stimuluje kreativitu a piedstavivost. Nafukovaci senzorickou podlozku lze vyuzit pti riznych hrach a cvi¢enich, coz podnécuje dité
k experimentovani s hrami a rozvoji kreativity.

- Pomaha vyrovnat se se stresem. Dité mize pii hie na podlozce odpocivat a relaxovat, coz mu muze pomoci zvladat stres a emoce.

- Uceni hrou.

NAVOD K ROZTRINI PODLOZKY:
Vnéjsi okraj karimatky by mél byt nafouknuty, stfedni ¢ast by méla byt naplnéna vodou. Pied pouzitim oCistéte vnéjsi stranu
podlozky vlhkym hadfikem-a'mydlem nebo tekutinou.

PRAVIDLA PRO‘BEZPECNE POUZIVANI:

1. Pfi pouzivani podlozky vzdy své dité sledujte.

2. Pravidelné kontrolujte podlozku, zda netésni nebo neni poskozena. Voda uvniti podlozky by méla byt Cista a tésné uzaviena.
3. Umistéte podlozku na rovny a stabilni povrch, aby se béhem hry nepohybovala.

4. Udrzujte podlozku Cistou, abyste zabranili usazovani bakterii a plisni.

VAROVANI

- Hracka urcena pro déti ve véku 0+
- Doporuceny vek: 3 mésice+
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Mesdames et Messieurs, merci d'avoir acheté notré produit!
Avant d'utiliser, veuillez lire les instructions suivantes
pour une utilisation correcte du produit. Veuillez garder ces instructions sur
I'avenir et de suivre ses recommandations, car le non-respect peut mettre la vie ou la santé en danger.

Important: GARDER POUR L'AVENIR!

-Veuillez le lire complétement avant utilisation et suivez toutes les instructions du manuel.
-N'utilisez pas le produit si une piéce est manquante ou endommagée.

-S'il vous plait garder ce manuel pour référence future.

SPECIFICATION:

- matiére : dominante : PVC, autres : EVA

- couleur : multicolore

- dimensions (largeur/longueur) : 60/45cm

- il 'y a des animaux aquatiques colorés a l'intérieur du tapis

CARACTERISTIQUE:

Le tapis est fabriqué dans un matériau de haute qualité, ce qui garantit une durabilité extraordinaire. Il y a des"animaux colorés a
l'intérieur qui se déplaceront avec le flux ded'eau grace au mouvement de l'enfant allongé dessus.

Jouer avec un tapis sensoriel est un exercice qui développera le corps et I'esprit de votre enfant. Grace aux animaux qui flottent a
l'intérieur, il apprendra la concentration et l'attention.

AVANTAGES :

- Développe le sens du toucher. Le bébé peut toucher, presser, appuyer et glisser sur le tapis pour expérimenter différentes sensations
tactiles.

- Développe la coordination ceil-main. L'enfant peut observer des objets flottant dans 1'eau et essayer de les attraper, ce qui développe
la coordination ceil-main.

- Stimule la créativité et 1'imagination. Le tapis sensoriel gonflable peut étre utilisé¢ dans divers jeux et exercices, ce qui encourage
l'enfant a expérimenter des jeux et a développer sa créativité.

- Vous aide a gérer le stress. L'enfant peut se reposer et se détendre tout en jouant sur le tapis, ce qui peut l'aider a gérer le stress et les
émotions.

- Apprendre par le jeu.

INSTRUCTIONS POUR ETALER LE TAPIS :
Le bord extérieur du tapis doit étre gonflé, la partie centrale doit étre remplie d'eau” Avant utilisation, veuillez nettoyer l'extérieur du
tapis avec un chiffon humide et du savon ou un liquide.

REGLES POUR UNE UTILISATION SECURISEE :

1. Observez toujours votre enfant lorsque vous utilisez le tapis.

2. Vérifiez réguliérement le tapis pour déceler toute fuite ou tout dommage. L'eau a l'intérieur du tapis doit étre propre et bien fermée.
3. Placez le tapis sur une surface plane et stable pour éviter qu'il ne bouge pendant le jeu.

4. Gardez le tapis propre pour éviter I'accumulation de bactéries et de moisissures.

AVERTISSEMENT

- Un jouet destiné aux enfants de 0+
- Age suggéré : 3 mois+
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Seiioras y sefiores, jgracias por adquirir nuestreproducto!
Antes de usar, lea las siguientes instrucciones
para el correcto uso del producto. Mantenga estas instrucciones en
futuro y seguir sus recomendaciones, ya que su incumplimiento puede poner en peligro la vida o la salud.

Importante: ;GUARDE PARA EL FUTURO!

-Léalo completamente antes de usarlo y siga todas las instrucciones del manual.
-No utilice el producto si alguna pieza falta o esta dafiada.

-Por favor conserve este manual para referencias futuras.

ESPECIFICACION:

- material: dominante: PVC, otros: EVA

- color: multicolor

- dimensiones (ancho/largo): 60/45cm

- dentro de la alfombra hay coloridos animales acuaticos

CARACTERISTICA:

La alfombra esté fabricada con material de alta calidad, lo que garantiza una durabilidad extraordinaria. En'Su interior hay animales
de colores que se moveran con el flujo del agua por el movimiento del nifio tumbado sobre ella.

Jugar con una colchoneta sensorial es un ejercicio que desarrollara el cuerpo y la mente de tu hijo. Gracias a los animales que flotan
en su interior aprendera a concentrarse y concentrarse.

VENTAJAS:

- Desarrolla el sentido del tacto. El bebé podra tocar, apretar, presionar y deslizarse sobre la colchoneta para experimentar diferentes
sensaciones tactiles.

- Desarrolla la coordinacion ojo-mano. El nifio puede observar los objetos que flotan en el agua e intentar atraparlos, lo que desarrolla
la coordinacion ojo-mano.

- Estimula la creatividad y la imaginacion. La colchoneta sensorial inflable se puede utilizar en diversos juegos y ejercicios, lo que
anima al nifio a experimentar con juegos y desarrollar la creatividad.

- Te ayuda a lidiar con el estrés. El niflo puede descansar y relajarse mientras juega en la colchoneta, lo que puede ayudarle a lidiar
con el estrés y las emociones.

- Aprender jugando.

INSTRUCCIONES PARA'EXTENDER LA ALFOMBRA:
El borde exterior de lawcolchoneta debe estar inflado y la parte media debe llenarse con agua. Antes de usar, limpie el exterior del
tapete con un pafio himedo y jabon o liquido.

REGLAS PARA UN USO SEGURO:

1. Observe siempre a su hijo cuando utilice el tapete.

2. Revise el tapete con regularidad para detectar fugas o dafios. El agua dentro del tapete debe estar limpia y bien cerrada.
3. Coloque el tapete sobre una superficie plana y estable para evitar que se mueva durante el juego.

4. Mantenga el tapete limpio para evitar la acumulacion de bacterias y moho.

ADVERTENCIA

- Un juguete destinado a nifios a partir de 0 afios.
- Edad sugerida: 3 meses+
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Signore e signori, grazie per aver acquistato il nostro prodotto!
Prima di iniziare a utilizzare, leggere le seguenti istruzioni
per il corretto utilizzo del prodotto. Si prega. di‘conservare queste istruzioni
futuro e seguire le sue raccomandazioni, poiché il mancato rispetto puo mettere in pericolo la vita o la salute.

Importante: MANTIENI PER IL FUTURO!

-Si prega di leggerlo completamente prima dell'uso e seguire tutte le istruzioni nel manuale.
-Non utilizzare il prodotto se qualche parte ¢ mancante o danneggiata.

-Si prega di conservare questo manuale per riferimento futuro.

SPECIFICA:

- materiale: dominante: PVC, altri: EVA

- colore: multicolore

- dimensioni (larghezza/lunghezza): 60/45 cm

- All'interno del tappetino ci sono animali acquatici colorati

CARATTERISTICA:

11 tappetino ¢ realizzato in materiale di alta qualitd, che garantisce una durata straordinaria. All'interno sone-presenti animali colorati
che si muoveranno seguendo il flusso dell'acqua seguendo il movimento del bambino sdraiato su di essa.

Giocare con un tappetino sensoriale € un esercizio che sviluppera il corpo e la mente del tuo bambino. Grazie agli animali che
galleggiano al suo interno imparera la concentrazione e la concentrazione.

VANTAGGI:

- Sviluppa il senso del tatto. Il bambino puo toccare, spremere, premere e scivolare sul tappetino per provare diverse sensazioni tattili.
- Sviluppa la coordinazione occhio-mano. Il bambino puo osservare gli oggetti che galleggiano nell'acqua e cercare di catturarli,
sviluppando la coordinazione occhio-mano.

- Stimola la creativita e I'immaginazione. Il tappetino sensoriale gonfiabile puo essere utilizzato in vari giochi ed esercizi,
incoraggiando il bambino a sperimentare i giochi e sviluppare la creativita.

- Ti aiuta ad affrontare lo stress. Il bambino puo riposarsi e rilassarsi mentre gioca sul tappetino, il che puo aiutarlo ad affrontare lo
stress e le emozioni.

- Imparare attraverso il gioco.

ISTRUZIONI PER STENSIONE DEL TAPPETINO:
11 bordo esterno del tappetino'deve essere gonfiato, la parte centrale deve essere riempita d'acqua. Prima dell'uso, pulire I'esterno del
tappetino con un panne‘umido e sapone o liquido.

REGOLE PER UN UTILIZZO SICURO:

1. Osserva sempre il tuo bambino mentre usa il tappetino.

2. Controllare regolarmente il tappetino per eventuali perdite o danni. L'acqua all'interno del tappetino deve essere pulita e ben
chiusa.

3. Posizionare il tappetino su una superficie piana e stabile per evitare che si muova durante il gioco.

4. Mantenere il tappetino pulito per evitare I'accumulo di batteri e muffe.

AVVERTIMENTO

- Un giocattolo destinato ai bambini da 0 anni in su
- Eta consigliata: 3 mesi+
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Doamnelor si domnilor, vA multumim ca ati camparat produsul nostru!
Inainte de a incepe utilizarea, vi rugim si cititi urmatoarele instructiuni
pentru utilizarea corecti a produsului. Va rugam sa pastrati aceste instructiuni
viitor sizsa urmeze recomandirile sale, deoarece nerespectarea poate pune in pericol viata sau sanatatea.

Important: PASTRATI PENTRU REFERINTE VIITOARE!

-Va rugam sa il cititi complet Tnainte de utilizare si sa urmati toate instructiunile din manual.
-Nu utilizati produsul daca lipseste sau este deteriorat vreun element.

-Va rugam sa pastrati acest manual pentru referinte viitoare.

SPECIFICATIE:

- material: dominant: PVC, altele: EVA

- culoare: multicolor

- dimensiuni (latime/lungime): 60/45cm

- in interiorul covorasului sunt animale de apa colorate

CARACTERISTICA:

Covorasul este realizat din material de inalta calitate, caré garanteaza o durabilitate extraordinara. in interior sunt-aftimale colorate
care se vor misca odata cu curgerea apei prin migcarea copilului intins pe el.

Jocul cu un covoras senzorial este un exercitiu'care va dezvolta corpul si mintea copilului tau. Datorita'‘animalelor care plutesc
inauntru, el va invata concentrarea si concentrarea.

AVANTAJE:

- Dezvolta simtul tactil. Bebelusul poate atinge, strange, apasa si aluneca pe covoras pentru a experimenta diferite senzatii tactile.

- Dezvolta coordonarea ochi-mana. Copilul poate urmari obiectele care plutesc in apa si poate incerca sa le prindd, ceea ce dezvolta
coordonarea ochi-mana.

- Stimuleaza creativitatea si imaginatia. Covorasul senzorial gonflabil poate fi folosit in diverse jocuri si exercitii, ceea ce incurajeaza
copilul sa experimenteze jocuri si sd dezvolte creativitatea.

- Te ajuta sa faci fata stresului. Copilul se poate odihni si relaxa in timp ce se joacd pe saltea, ceea ce il poate ajuta sa faca fata
stresului si emotiilor.

- Invatare prin joc.

INSTRUCTIUNI PENTRU RASPINDEREA MATEI:
Marginea exterioara a covorasului trebuie umflata, partea din mijloc trebuie umplutd cu apa. Inainte de utilizare, va rugam sa curatati
exteriorul covorasului cu o carpa umeda si sapun sau lichid.

REGULI DE UTILIZARE SIGURANTA:

1. Observati intotdeauna copilul cand utilizati covorasul.

2. Verificati in mod regulat covorasul pentru orice scurgere sau deteriorare. Apa din interiorul covorasului trebuie sa fie curata si bine
inchisa.

3. Asezati covorasul pe o suprafata plana si stabila pentru a preveni miscarea in timpul jocului.

4. Pastrati covorasul curat pentru a preveni acumularea de bacterii si mucegai.

AVERTIZARE

- O jucarie destinata copiilor cu varsta peste 0 ani
- Varsta recomandata: 3 luni+
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Holgyeim és Uraim, koszonjiik, hogy megvasaroltik a termékiinket!
A hasznalat megkezdése elott olvassa elaz alabbi utasitasokat
a termék helyes hasznalatahoz. Kérjiik, tartsa be ezeket az utasitasokat
és a jovobeni ajanlasok betartasa, mivel a be nem tartas életet vagy egészséget veszélyeztethet.

Fontos: A JOVORE VONATKOZZ!

- Hasznalat el6tt olvassa el teljesen, és kdvesse a kézikonyvben talalhatd Gsszes utasitast.
-Ne hasznalja a terméket, ha valamelyik része hianyzik vagy sériilt.

-Kérjiik, tartsa meg ezt a kézikonyvet késobbi felhasznalas céljabol.

LEIRAS:

- anyaga: dominans: PVC, egyéb: EVA

- szin: sokszint

- méretek (szélesség/hossz): 60/45cm

-szines vizi allatok vannak a szényegen beliil

JELLEGZETES:

A szényeg kivald minéségli anyagbol késziilt, amely rendkiviili tartossagot garantal. A belsejében szines allatok talalhatok, amelyek a
viz aramlasaval egylitt mozognak a rajta fekvé gyermek mozgasa altal.

A szenzoros szényeggel valo jaték olyan gyakorlat, amely fejleszti gyermeke testét €s elméjét. A benne lebegd allatoknak
koszonhetéen megtanulja a koncentracidt és az dsszpontositast.

ELONYOK:

- Fejleszti a tapintasérzéket. A baba megérintheti, szorithatja, nyomhatja és csusztathatja a szényeget, hogy megtapasztalja a
kiilonbozd tapintasi érzeteket.

- Fejleszti a szem-kéz koordinaciot. A gyermek figyelheti a vizben lebeg6 targyakat és megprobalhatja elkapni 6ket, ami fejleszti a
szem-kéz koordinaciot.

- Serkenti a kreativitast és a képzelder6t. A felfiijhatd szenzoros szOnyeg kiilonféle jatékokban, gyakorlatokban hasznalhato, ami
jatékkisérletekre, kreativitas fejlesztésére 0sztonzi a gyermeket.

- Segit a stressz kezelésében. A gyermek a szonyegen jatszva pihenhet és ellazulhat, ami segit megbirkozni a stresszel és az
érzelmekkel.

- Jatékon keresztiili tanulés.

UTASITASOK A Széniyeg teritéséhez:
A szOnyeg kiils¢isz€lét fel kell fujni, a kozépso részét meg kell tolteni vizzel. Hasznalat el6tt tisztitsa meg a szOnyeg kiilsejét egy
nedves ruhaval és szappannal vagy folyadékkal.

SZABALYOK A BIZTONSAGOS HASZNALATHOZ:

1. Mindig figyelje gyermekét a szényeg hasznalatakor.

2. Rendszeresen ellendrizze a szOnyeget, hogy nincs-e benne szivargds vagy sériilés. A szonyegen beliili viznek tisztanak és szorosan
lezartnak kell lennie.

3. Helyezze a szényeget sima, stabil feliiletre, nehogy elmozduljon jaték kozben.

4. Tartsa tisztan a szényeget, hogy megakadalyozza a baktériumok és a penész felhalmozodasat.

FIGYELEM
- 0 év feletti gyermekeknek szant jaték
- Javasolt életkor: 3 honap+

& Ce
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Damy a pani, d’akujeme vam za zakupenie nasho produktu!
Pred pouZitim si precitajte nasledujice pokyny
pre spravne pouZitie produktu. Uschovajte si.prosim tieto pokyny
a bude sa riadit’ jeho odporucaniami, pretoZe ich nedodrziavanie moZe ohrozit’ Zivot alebo zdravie.

Délezité: UCHOVAVAJTE BUDUCNOST!

-Pred pouzitim si ho prosim ddkladne precitajte a postupujte podla vSetkych pokynov v prirucke.
- Nepouzivajte vyrobok, ak niektora jeho ¢ast’ chyba alebo je poskodena.

- Tento navod si uschovajte pre budice pouzitie.

SPECIFIKACIA:

- material: dominantny: PVC, ostatné: EVA

- farba: viacfarebna

- rozmery (3irka/dizka): 60/45cm

- vo vnutri podlozky st farebné vodné zvieratka

CHARAKTERISTIKA:

Rohoz je vyrobena z kvalitného materialu, ktory zaryéuje mimoriadnu odolnost’. Vo vnutri st farebné zvieratka, ktoré sa buda
pohybovat’ s pridom vody pohybom dietat’a, které na nej lezi.

Hra so senzorickou podlozkou je cvicenie,ktoré rozvinie telo a mysel’ vasho dietata. Vd’aka zvieratkdm plavajiicim vo vnutri sa
nauéi koncentracii a sustredeniu.

VYHODY:

- Rozvija hmat. Babitko sa moze dotykat, stlacat’, stlacat’ a posuvat’ sa po podlozke a zazivat' r6zne hmatové vnemy.

- Rozvija koordinaciu oko-ruka. Diet'a méze sledovat’ predmety plavajice vo vode a snazit’ sa ich chytit,, ¢im sa rozvija koordinacia
oko-ruka.

- Stimuluje kreativitu a predstavivost. Nafukovaciu senzoricku podlozku je mozné vyuzit’ pri roznych hrach a cviceniach, ¢o
podnecuje dieta k experimentovaniu s hrami a rozvijaniu kreativity.

- Pomaha vyrovnat’ sa so stresom. Diet'a moze pri hre na podlozke oddychovat’ a relaxovat’, co mu moze pomdct’ vysporiadat’ sa so
stresom a emociami.

- Ucenie hrou.

NAVOD NA ROZTLACENIE ROHOZE:
Vonkajsi okraj karimatky by mal byt nafiknuty, stredné cast’ by mala byt’ naplnena vodou. Pred pouzitim ocistite vonkajsiu stranu
podlozky vlhkou handrickou-a mydlom alebo tekutinou.

PRAVIDLA BEZPECNEHO POUZIVANIA:

1. Pri pouzivani podlozky vzdy pozorujte svoje dieta.

2. Pravidelne kontrolujte podlozku, ¢i nepresakuje alebo nie je poskodena. Voda vo vnutri podlozky by mala byt Cista a tesne
uzavreta.

3. Polozte podlozku na rovny a stabilny povrch, aby ste zabranili jej pohybu pocas hry.

4. Udrzujte podlozku ¢istt, aby ste zabranili hromadeniu baktérii a plesni.

POZOR

- Hracka urcena pre deti vo veku 0+
- Odportcany vek: 3 mesiacet
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Daamid ja hiirrad, aitih meie toote ostmise eest!
Enne kasutamist lugege palun jargmisi juhiseid
toote digeks kasutamiseks. Hoidke neid juhiseid peal
ja jirgida selle soovitusi, kuna mittevastavus v6ib ohustada elu voi tervist.

Téhtis: hoidke tulevikuks!

-Palun lugege see enne kasutamist tdielikult 14bi ja jargige koiki juhiseid.
-Arge kasutage toodet, kui mdni osa puudub v5i on kahjustatud.

- Hoidke seda juhendit edaspidiseks kasutamiseks.

SPETSIFIKATSIOON:

- materjal: domineeriv: PVC, muud: EVA
- Varv: mitmevérviline

- m&odud (laius/pikkus): 60/45cm

- mati sees on virvilised veeloomad

KARAKTERISTIK:

Matt on valmistatud kvaliteetsest materjalist, mis tagab-erakordse vastupidavuse. Sees on vérvilised loomad, kes liiguvad veevooluga
kaasa, kui sellel lamav laps liigub.

Sensoorse matiga mangimine on harjutus, mis‘arendab teie lapse keha ja vaimu. Tanu sees holjuvatele-loomadele opib ta
keskendumist ja keskendumist.

EELISED:

- Arendab kompimismeelt. Beebi saab matti puudutada, pigistada, vajutada ja libistada, et kogeda erinevaid puutetundlikkust.

- Arendab silma-kée koordinatsiooni. Laps saab jélgida vees holjuvaid esemeid ja proovida neid kinni piitida, mis arendab kée-silma
koordinatsiooni.

- Stimuleerib loovust ja kujutlusvdimet. Tédispuhutavat sensoorset matti saab kasutada erinevates méngudes ja harjutustes, mis
julgustab last ménge katsetama ja loovust arendama.

- Aitab stressiga toime tulla. Laps saab matil méngides puhata ja [05gastuda, mis aitab tal stressi ja emotsioonidega toime tulla.

- Oppimine lidbi méngu.

JUHEND MATI LAOTAMISEKS:
Mati vilisserv peaks olema tdis pumbatud, keskmine osa veega tdidetud. Enne kasutamist puhastage matt véljastpoolt mérja lapi ja
seebi voi vedelikuga.

REEGLID OHUTUKSKASUTAMISEKS:

1. Jalgige alati oma‘last matti kasutades.

2. Kontrollige'matti regulaarselt lekete voi kahjustuste suhtes. Mati sees’olev vesi peab olema puhas ja tihedalt suletud.
3. Asetage matt tasasele ja stabiilsele pinnale, et viltida selle litkumist midngimise ajal.

4. Hoidke matt puhas, et viltida bakterite ja hallituse kogunemist.

HOIATUS

- Ménguasi, mis on mdeldud lastele vanuses 0+
- Soovitatav vanus: 3 kuud+
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Ponios ir ponai, acii, kad jsigijote masy produkta!
Pries pradédami naudoti, perskaitykite Sias instrukcijas
uZ teisinga produkto naudojima. Laikykite $ias instrukcijas
laikytis jos rekomendaciju, nes nesilaikymas gali‘pakenkti gyvybei ar sveikatai.

Svarbu: SAUGOKITE ATEITIES!

-Prie§ naudojima perskaitykite jj ir vykdykite visas instrukcijas.
-Nenaudokite gaminio, jei triiksta ar yra pazeista kuri nors dalis.
- PraSome pasilikti §j vadova, kad galétuméte suzinoti ateityje.

SPECIFIKACIJA:

- medziaga: dominuojanti: PVC, kita: EVA

- spalva: jvairiaspalvé

- matmenys (plotis/ilgis): 60/45cm

- kilimélio viduje yra spalvingi vandens gyvinai

CHARAKTERISTIKA:

Kilimélis pagamintas i§ aukstos kokybés medziagos, kuri garantuoja nepaprasta ilgaamziskuma. Viduje yra spalvingi gyvtnai, kurie
judes kartu su vandens srove, judédami ant jo gulinciam vaikui.

Zaidimas su sensoriniu kiliméliu — tai pratimas, kuris lavins jisy vaiko kiing ir protg. Dél viduje pladutiuojanéiy gyviiny jis i¥moks
susikaupti ir susikaupti.

PRIVALUMAL:

- Lavina lytéjimo pojutj. Kaidikis gali liesti, spausti, spausti ir slysti ant kilimélio, kad patirty skirtingus lytéjimo pojiicius.

- Lavina akiy-ranky koordinacija. Vaikas gali stebéti vandenyje pliiduriuojancius daiktus ir bandyti juos pagauti, o tai lavina ranky ir
akiy koordinacija.

- Skatina kiirybiskuma ir vaizduote. Pripuciamas sensorinis kilimélis gali biiti naudojamas jvairiuose zaidimuose ir mankstose, o tai
skatina vaika eksperimentuoti su zaidimais ir lavinti kiirybiskuma.

- Padeda susidoroti su stresu. Vaikas zaisdamas ant kilimélio gali pailséti ir atsipalaiduoti, o tai gali padéti jam susidoroti su stresu ir
emocijomis.

- Mokymasis zaidziant.

KILIELIO SKELIMO INSTRUKCIJOS:
ISorinis kilimélio krastas turi biiti priptstas, viduriné dalis — uzpildyta vandeniu. Prie§ naudodami, nuvalykite kilimélio iSor¢ drégna
Sluoste ir muilu arba skysciu:

SAUGAUS NAUDOJIMO TAISYKLES:

1. Naudodamiesi kiliméliu, visada stebékite savo vaika.

2. Reguliariai tikrinkite, ar kilimélis néra nuotékio ar nepazeistos. Vanduo kilimélio viduje turi buti §varus ir sandariai uzdarytas.
3. Padékite kilimélj ant lygaus, stabilaus pavirSiaus, kad zaidimo metu jis nejudéty.

4. Laikykite kilimélj $vary, kad nesikaupty bakterijos ir pelésiai.

ISPEJIMAS

- Zaislas skirtas vaikams nuo 0 mety
- Sitilomas amzius: 3 mén.+
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Damas un kungi, paldies, ka iegadajaties miisu produktu!
Pirms sakat lietot, lidzu, izlasiet sis instrukeijas
par pareizu produkta lietoSanu. Liidzu, saglabajiet Sos noradijumus
un ieverot tas ieteikumus, jo noteikumu neievéro$ana var apdraudét dzivibu vai veselibu.

Svarigi: Ietaupiet nakotni!

- Pirms lietoSanas izlasiet to un izpildiet visus noradfjumus.
-Nelietojiet produktu, ja kadas dalas trikst vai ta ir bojata.

- Ludzu, saglabajiet So rokasgramatu turpmakai izmantosanai.

SPECIFIKACIJA:

- materials: domingjosais: PVC, citi: EVA

- krasa: daudzkrasains

- izmé&ri (platums/garums): 60/45cm

- paklajina iekSpusé€ ir krasaini tidens dzivnieki

RAKSTUROJUMS:

Paklajins ir izgatavots no augstas kvalitates materiala, kas garant€ neparastu izturibu. Ieksa ir krasaini dzivnieciniykuri, uz ta
gulosajam bérnam kustoties, kustésies 1idzi tidens plusmai.

Spélesanas ar sensoro paklajinu ir vingrinajuims, kas attistls jisu berna kermeni un pratu. Pateicoties iek$a peldoSajiem dzivniekiem,
vins$ iemacTsies koncentréties un koncentréties.

Prieksrocibas:

- Attista taustes sajlitu. Mazulis var pieskarties, spiest, spiest un slidét uz paklajina, lai izjustu dazadas taustes sajiitas.

- Attista acu-roku koordinaciju. Bérns var vérot ideni peldoSos prick§metus un méginat tos nokert, kas attista roku-acu koordinaciju.
- Stimul€ radoSumu un izteli. Pieptisamo sensoro paklajinu var izmantot dazadas sp€lés un vingrinajumos, kas mudina bérnu
eksperiment&t ar spélém un attistit radoSumu.

- Palidz tikt gala ar stresu. Bérns, spélgjoties uz paklajina, var atpusties un atpasties, kas vinam var palidzget tikt gala ar stresu un
emocijam.

- MaciSanas caur spéli.

NORADIJUMI PAR PAKLAJA IZKLASANU:
Paklajina armalai jabut uzpustai, vidus dalai jabit piepilditai ar Gdeni. Pirms lietoSanas, ltdzu, notiriet paklaja arpusi ar mitru dranu
un ziepém vai skidrumu.

DROSAS LIETOSANAS NOTEIKUMI:

1. Lietojot paklajinu, vienmer noverojiet savu bernu.

2. Regulari parbaudiet, vai paklajam nav nopliides vai bojajumu. Udenim paklaja ickSpusg jabiit tiram un ciesi noslégtam.
3. Novietojiet paklajinu uz lidzenas, stabilas virsmas, lai tas nekust&tos spéles laika.

4. Turiet paklajinu tiru, lai noverstu baktériju un pel&juma uzkrasanos.

BRIDINAJUMS

- Rotallieta, kas paredz&ta bérniem vecuma no 0+
- leteicamais vecums: 3 ménesi+
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Ilani Ta maHoOBe, ISIKYEMO 32 MPUAGAHHS HANIOFO TIPOAYKTY!
Hepen nouarkom BuKopucTaHHs, Oyab JacKa, IPOYNTAIiTe HACTYNHI IHCTPYKIIT
JJ11 IPABHUJIBbHOT0 BUKOPUCTAHHSA NPOAYKTY. Bynb jacka, norpumyiitech nux iHcTpyKuii
i‘crinyBarn iforo pexomeHaanisiM, OCKIILKH HeIOTPUMAHHS MOKe 3aIPOKYBATH KUTTIO YH 310POB’I0.

Baskiuso: TPUMAMTE HA MAMBY THE!

-Bynp nacka, mpounTaiiTe 0ro MOBHICTIO Mepel BAKOPUCTAHHAM 1 JOTPUMYHTECH YCiX BKa3iBOK y MOCIOHHUKY.
-He BukopucToByiiTe BUPIO, SKIIIO SKACh ETANb BiICYTHs a00 TONIKO/PKEHA.

-30epiraiite mei MoCiOHKK YIS TTONATBIIOTO BUKOPUCTAHHS.

CHHEHUPIKALIA:

- marepiai: pominyrounii: PVC, inmi: EVA

- KOJIip: PI3HOKOJIbOPOBHiA

- po3mipu (mmpuHa/moBKuHA): 60/45cM

- BCEpEMHI KMIIMMKA € PI3HOKOILOPOBI BOASIHI TBapUHHI

XAPAKTEPUCTHKA:

KunimmMox BUTOTOBJIEHHH 3 BUCOKOSIKICHOTO MaTepiay, 0 TapaHTye Ha3BHUYaliHy JJOBrOBiUHICTh. Beepeauti € pi3HOKOJILOPOBI
TBapHHH, SIKi PyXaTUMYTbCS Pa30M 3 ITOTOKOM BOJIM 3aBISIKM PYXY AUTHHH, 11O JICKUTH Ha Hill.

I'pa 3 CEHCOPHHMM KWIIMMKOM - IIe BIIPaBa, IKa PO3BMBATHME TLJIO Ta PO3yM Ballol AUTHHU. 3aBASKH TBAPHHAM, SIKi IUIABAIOTh
BCepe/IMHI, BIH HABUUTHCS KOHLIEHTPALIIT Ta 30CepeHKSHOCTI.

IEPEBATH:

- Po3BuBae BimuyTTs MOTHKY. [IUTHHA MOKE TOPKATUCS, CTUCKATH, HATHCKATH 1 KOB3aTH 10 KWIMMKY, I[00 BiTIyTH Pi3HI TaKTHIBHI
BiJTUyTTSI.

- Po3BuBae koopauHamnito oko-pyka. JInTrHa MOXe CIIocTepiraTy 3a mpexMeTaMy, 10 TIaBaloTh y BOAI, 1 HAMAraTucs iX 3JI0BHTH, 10
PO3BHBaE KOOPAUHALIIIO PYK 1 OUCH.

- Crumyitioe TBopui 3110HOCTI Ta yaBy. HaiyBHHIT CeHCOpPHUI KMITMMOK MOYKHA BUKOPUCTOBYBATH B Pi3HUX irpax i Bpasax, 1o
CIIOHYKA€ IUTUHY EKCIIEPUMEHTYBATH 3 irpaMH 1 pO3BUBATH TBOPYi 3/1i0HOCTI.

- Jlonomarae Bropatucs 3i crpecoM. JIMTHHA MOJKe BiZTIOYUTH 1 pO3CIabUTHCS, TPalouy Ha KMIIMMKY, 1110 JOTIOMOXKE HOMY BIIOpaTUCS
31 CTPECOM 1 EMOIIISIMU.

- HaBuanus uepes rpy.

IHCTPYKHIi L1010 PO3IJTAYAHHS MATY:
30BHIIIHIM Kpail KWIKMKa TOTPIOHO HAIYTH, CEPEIHIO YaCTHHY 3aJUTH BOIOIQ, FIEpe 1 BUKOPUCTAHHSIM OYKMCTITH 30BHIIIHIO CTOPOHY
KWJIMMKA MOKPOXO TKAHHHOIO 3 MIJIOM a00 PiZMHOIO.

IMPABHJIA BE3IIEYHOI'O BUKOPUCTAHHS:

1. 3aBxam criocTepiraiite 3a JUTHHOIO ITiJ] YaC BUKOPUCTAHHS KHIMMKA.

2. PerynsipHO niepeBipsiiTe KWIMMOK Ha HasiBHICTh MPOTiKaHb a00 MONIKOKEHb. Boa BcepennHi KIMMKa MOBHHHA OyTH YHCTOIO 1
IIJTBHO 3aKPUTOIO.

3. [ToxnafiTh KMIIMMOK Ha PiBHY CTIHKY MOBEPXHIO, II00 BIiH HE PyXaBCs MiJ] 4ac Ipu.

4. TpumaiiTe KMIIMMOK B YUCTOTI, 00 3arr00irTH HAKOIIMYEHHIO OaKTepii 1 1Bii.

YBAT'A

- Irpawka fust giteii Bin O pokiB
- PekomeHaoBanuii Bik: 3 micsiii+
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Jlamu 1 rocnona, 0;1arogapum BH, e 3aKyNHUXTe HAIIUS NPOIYKT!
Mousi, npouereTe cJeAHUTE HHCTPYKUMM MpeIu,yrnorpeda
32, APABUJIHO M3M0JI3BaHe HA NPOAYKTA. MoJis, APbKTe TOBA PbKOBOACTBO BKJIYEHO
Objelle U 1a CIIa3BA NPeNOPBKUTE MY, Thii KATO HeCNIa3BAHETO UM MOke /1a MPeACTAB/ISABA 3a1J1aXa 32 JKUBOTA MJIH 31PaBeTO,

Baxno: 3AITA3ETE 3A BbJIEIIIA CITPABKH!

-Mouis1, poyeTeTe U3LSIIO MPey yroTpeba U CIeABaiiTe BCHYKH HHCTPYKLHU B PHKOBOJCTBOTO.
-He usnon3saiite nmpoxyKTa, ako HAKOS YacT JIMIICBA HIIH € TIOBPE/ICHA.

-Morns, 3ama3seTe pbKOBOACTBOTO 32 OBACIIN CIIPABKHL.

CIIEHU®PUKALUA:

- Marepuai: npeobnanasant: PVC, npyru: EVA

- LBST: MHOTOLIBETCH

- pasmepH (mmpuHa/aBIDKUHA): 60/45cM

- Ma LIBETHY BOIHY )XKUBOTHU BBTPE B IOCTENIKATA

XAPAKTEPUCTHUKA:

N3rpuBankara e u3paboTeHa OT BUCOKOKQYECTBEH MaTepHall, KOWTO rapaHTHpa U3KIIOUMTENIHA H3APBKINBOCT. BBTPE MMa LIBETHU
JKMBOTHHM, KOMTO LlI€ CE ABIKAT C TCUCHHETO Ha BOJATA Ype3 IBIKCHUETO Ha JIETETO, KOETO JISKH BbPXY HEro:

Hrpara cbC CEH30pHA MOCTEIIKA € YIPAKHEHHE, KOCTO 11e Pa3BUe TAIOTO U yMa Ha BallIeTo JeTe. biarofapeHue Ha >KUBOTHHTE,
HOCEIIH Ce BBTPE, TOW 1iIe ce HayuH Ha KOHLEHTpalus U QOoKyc.

NPEJUMCTBA:

- Pa3BuBa ycemanero 3a fonmp. bebeto Moxe 1a JOKOCBa, CTUCKA, HATHCKA U ILTH3TA 110 TIOCTEJIKATa, 3a J1a M3MIUTa Pa3IndHN
TaKTUJIHY yCELIaHMs.

- Pa3BuBa koopauHanusTa oko-pbKa. Jerero Moxke 1a HaOIoaBa [UIaBalliy BbB BOJIaTa MPEAMETH U Jja CE OIMTBA Ja I'M XBaHe, KOETO
pa3ByBa KOOPAMHALMATA OKO-PbKa.

- CTuMynipa KpeaTUBHOCTTa ¥ BhoOpakeHHeTo. HagyBaemaTa ceH30pHa IOCTENKA MOJKE Jia Ce M3MOJI3Ba B Pa3IMYHH UIPU U
YIPaKHEHHUS, KOETO HaChpyaBa JETEeTO Jia EKCICPUMEHTUPA C UTPH U J1a Pa3BHBA KPEaTHBHOCT.

- ITomara Bu J1a ce crpaBuTe ChC cTpeca. J[eTeTo MoXe 1a CH HOYKHE U Jia Ce OTIyCHE, JOKAaTO Urpae Ha MOCTENKara, KOeTO MOXE Ja
My IIOMOTHE JIa C€ CIIPAaBH ChC CTPECA B EMOLIUHTE.

- YuyeHe upes urpa.

HNHCTPYKIIUU 3A PASCTEJTAHUE HA IIOCTEJIKATA:
BbHImIHEAT pp0 Ha MOCTeNKara TpsAOBa Ja ce Hadye, CpeiHaTa 4acT Jia Ce HambJIHU ¢ Bofa. IIpean ynorpeba noynucreTe BpHIIHATA
CTpaHa Ha MOCTENKATa.¢ MOKpa KbpIa M CaIlyH WU TEYHOCT.

ITPABHIJIA 3A BE3OITACHA YIIOTPEBA:

1. Bunaru HaOnrofgaBaliTe IE€TETO CH, KOTaTo M3IOI3BATe MOCTEIKATA.

2. PenoBHO mpoBepsiBaiiTe mocTeIkara 3a Te40Be MM ITOBpear. Bonara BeTpe B mocTenkara TpsiOBa 1a € YuCTa U INTHTHO 3aTBOPEHA.
3. IMocraBere nocTenkara BbpXy paBHA, CTaOMIIHA IIOBBPXHOCT, 3a Jla HE C€ JIBUIKH 110 BpEME Ha UIpa.

4. IlopapprkaiiTe mocTeKaTa 4ucTa, 3a 1a IPeJOTBpaTUTe HaTPyNBaHETO Ha OaKTEPUU U MyXbIl.

BHUMAHMUE
- Urpauka npegna3zHadena 3a gena ot 0+ roguan
- [IpenoppunTenna Bp3pact: 3 Mecena+t



HR

Dame i gospodo, zahvaljujemo vam $to ste kupili nas proizvod!
Prije uporabe procitajte sljedeée upute
za pravilnu upotrebu proizvoda. Molimo vas da zadrZite ovaj priru¢nik
buduénost i pridrZavati se njegovih preporuka, jer nepostivanje istih moZe predstavljati prijetnju Zivotu ili zdravlju.

Vaino: SACUVAJTE ZA BUDUCU REFERENCU!

- Prije uporabe u potpunosti procitajte i slijedite sve upute u priruc¢niku.
- Nemojte koristiti proizvod ako bilo koji dio nedostaje ili je ostecen.

- Molimo sacuvajte priru¢nik za buduée potrebe.

SPECIFIKACIJA:

- materijal: dominira: PVC, ostalo: EVA

- boja: visebojna

- dimenzije (Sirina/duzina): 60/45cm

- unutar prostirke nalaze se Sarene vodene zivotinje

KARAKTERISTIKA:

Otirac je izraden od visokokvalitetnog materijala koji jam¢i izuzetnu izdrzljivost. Unutra se nalaze Sarene zivotinje'koje ¢e se kretati
s protokom vode pokretom djeteta koje lezi na njoj:

Igra sa senzornom podlogom je vjezba koja ée razviti tijelo i um vaSeg djeteta. Zahvaljujuéi Zivotinjama koje lebde unutra, naudit ¢e
koncentraciju i fokus.

PREDNOSTTI:

- Razvija osjet dodira. Beba moze dodirivati, stiskati, pritiskati i kliziti po prostirci kako bi iskusila razlicite taktilne osjecaje.

- Razvija koordinaciju oko-ruka. Dijete moze promatrati predmete koji plutaju u vodi i pokusati ih uhvatiti, ¢ime se razvija
koordinacija oko-ruka.

- Potice kreativnost i mastu. Senzorna prostirka na napuhavanje moze se koristiti u raznim igrama i vjezbama, §to potice dijete na
eksperimentiranje s igrama i razvijanje kreativnosti.

- Pomaze vam da se nosite sa stresom. Dijete se moze odmoriti i opustiti dok se igra na prostirci, §to mu moze pomo¢i da se nosi sa
stresom i emocijama.

- Ucenje kroz igru.

UPUTE ZA RASTIRANJE PODLOGE:
Vanjski rub strunjace treba biti napuhan, sredi$nji dio napunjen vodom. Prije upotrebe, ocistite vanjski dio prostirke mokrom krpom i
sapunom ili teku¢inom.

PRAVILA ZA SIGURNU UPOTREBU:

1. Uvijek promatrajte svoje dijete kada koristi prostirku.

2. Redovito provjeravajte ima li na prostirci curenja ili oste¢enja. Voda unutar prostirke mora biti ¢ista i dobro zatvorena.
3. Postavite podlogu na ravnu, stabilnu povrsinu kako biste sprijecili pomicanje tijekom igre.

4. Drzite prostirku ¢istom kako biste sprijecili nakupljanje bakterija i plijesni.

UPOZORENJE

- Igracka namijenjena djeci od 0+ godina
- Preporucena dob: 3 mjeseca+
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Mina damer och herrar, tack for att ni kopte var produkt!
Lis foljande instruktioner fore anvindning
for korrekt anviindning av produkten. Behall. denna manual pa
framtid och att-folja dess rekommendationer, eftersom underlatenhet-att folja dem kan utgora ett hot mot liv eller hilsa.

Viktigt: BEHALL FOR FRAMTIDA REFERENS!

- Lés igenom hela innan anvindning och f6lj alla instruktioner i bruksanvisningen.
-Anvénd inte produkten om nagon del saknas eller dr skadad.

-Behéll manualen for framtida referens.

SPECIFIKATION:

- material: dominerande: PVC, andra: EVA
- farg: flerfargad

- matt (bredd/ldngd): 60/45cm

- det finns fargglada vattendjur inuti mattan

KARAKTERISTISK:

Mattan &r gjord av hogkvalitativt material, vilket garanterar extraordinir hallbarhet. Det finns firgglada djur inutisom kommer att
rora sig med vattenflodet genom rérelsen av barnet'som ligger pa det.

Att leka med en sensorisk matta dr en dvning'som kommer att utveckla ditt barns kropp och sinne. Tack vare djuren som flyter inuti
kommer han att ldra sig koncentration och fokus.

FORDELAR:

- Utvecklar kédnseln. Barnet kan rora, kldmma, trycka och glida p& mattan for att uppleva olika taktila fornimmelser.

- Utvecklar 6ga-handkoordination. Barnet kan se foremal som flyter i vattnet och forsoka fanga dem, vilket utvecklar hand-6ga-
koordination.

- Stimulerar kreativitet och fantasi. Den uppbléasbara sensoriska mattan kan anvindas i olika lekar och dvningar, vilket uppmuntrar
barnet att experimentera med spel och utveckla kreativitet.

- Hjélper dig att hantera stress. Barnet kan vila och koppla av medan det leker pa mattan, vilket kan hjdlpa honom att hantera stress
och kénslor.

- Larande genom lek.

INSTRUKTIONER FOR ATT SPRIDA MATTEN:
Mattans ytterkant ska blasas upp, mittdelen ska fyllas med vatten. Fére anvéndning, rengér utsidan av mattan med en vat trasa och
tval eller vitska.

REGLER FOR SAKER ANVANDNING:

1. Observera alltid ditt barn nér du anvénder mattan.

2. Kontrollera mattan regelbundet for eventuella lackor eller skador. Vattnet inuti mattan ska vara rent och titt stingt.
3. Placera mattan pa en plan, stabil yta for att forhindra att den ror sig under lek.

4. Hall mattan ren for att forhindra uppbyggnad av bakterier och mogel.

VARNING

- En leksak avsedd for barn fran 0+
- Rekommenderad élder: 3 manader+
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Kvpieg kan kOproy, 60¢ guyopLeTovIE TOV AYOPAGHTE TO TPOIOV pag!
Awpaote TIc TOPaKATO 00N Yies TPV A6 TN XP1ON
Yo 6@GTI] AP0 TOL TPOidvTOoC. AlaTiP1ioTe aVTH-TO eyyEpidlo Evepyod
6TO PEALOV KaL Y& CORPOPOMOEL PE TIS CVOTAGELS TNG, O16TL 1| U1 CUUUOPPMGT] pe AVTES PTOPEL Vo 0ToTELEGEL OTEIM Y10 TN

Con 1 ™y vyeia.

Inpovriko: KPATHETE TTA MEAAONTIKH ANA®OPA!

-AoPaote TAPpOg TPV amd T XpNHon Kot akolovOnote OAeEG TIG 0dNYieg GTO £Y)EPidLO.
-Mnv ypnotponoieite To mpoidv edv Aeimel N £xel KataoTpapel Kamoto eEGptnua.
-OvAGETe TO EYXEPIDIO YO LEALOVTIKT) OVOPOPEL.

MMPOXAIOPIEMOZX:

- vAwco: kupiapyo: PVC, aiia: EVA

- XPOLOL: TOADYPOUO

- dloothoElg (TAdtog/pnKoc): 60/45cm

- Yrapyovv moAdypopa (oo Tov vepoy PEGT GTO YOAGKL

XAPAKTHPIZTIKO I'NQPIXMA:

To yoAhdxKt eivotl KOTACKELAGHEVO 0d VAIKO DVYNANE TodTNTOG, TO 0noio eyyvdtar eEapetikn avtoyn. Y ndpyovv moAvypmua (ho
péca mov Ba KivohvTol [E TN PO TOV VEPOVATO TNV Kiviion Tov maudtov mov eivol EAmAwpévo Tavm Tov.

To moyvidt pe éva cuoOnmplakd yaAddkt eivor po doknon mov O avartH&el To GO Kot To LLaAd Tov Toudtol cog. Xapn ota {da
oL EMIAEOVV péca, Oa PLAbEL GLYKEVTPMOT] KAl GLYKEVTPMOT).

IMMAEONEKTHMATA:

- Avartbooet v aicOnon g aens. To pwpd umopei va ayyi&et, va opi&et, va TEGEL Kot va YMGTPGEL TAV® GTO YOAGKL Y10 VO
Buboet SrapopeTikéc amTikéC alctnoerc.

- AVOmToGoEL TOV GUVTOVIGHO HoTiov-Xeptov. To mandi umopel va mapakoAovBel aviikeileve Tov EXTALOVV GTO VEPD Kot vo.
mpoonadel va Ta TAcEL, KATL TOV AVOTTOGGEL TOV GLVTOVIGUO XEPLOV-LLATIOV.

- Aeyeipet ) dnpovpykotta Kot ™ eavtacio. To povokmtd arebntnpraxd yordxt pmopei va ypnoonomdei oe Sdpopa moaryvidl
KOl (OKNGELS, KATL TOV eVOOpPUVEL TO TTOdT VoL TEWPALATIOTEL LLe TToyvidta Kot va avoartHEEL T SNULOVPYIKOTNTE TOL.

- Zag Pon0a va avtipetonicete to dyyxos. To moudi propei vo Eekovpactel Kot vo, YaAopOGEL eva mailel 6To YohdKl, KATL TOL Propet
va 70 Pon01ceL va. ovTIET®TIGEL TO GyY0G Kot To. cuvarlsOnpata.

- Mdébnon péoo and to moryviot.

OAHTI'TEX T'TA TO AITOZIIIZMA TOY XAAIMATOZX:
H e€otepikn arpn TOVHEALOD TPETEL VO POVCKMOEL, TO HeCAio LEPOG va YepioELIE vepd. TIpv amd ) xprion, kabapicte To
e€mTepkd ToL YAV pe éva Ppeypévo mavi kot camovvt 1} vYPO.

KANONEZXZ I'TA AX®AAHE XPHXH:

1. [Tavta va Topotnpeite 10 moudi cog OTAV XPNGYLOTOIEL TO YUAGKL.

2. EAéyyete taxtikd to YoddKt yio Toydv dtappoég 1 nés. To vepd péca oto yohdkt Tpénet va sivar kabopd Kot KaAd KAEIGUEVO.
3. ToroOetoTe TO YOAGKL OF Lo eninedn, oTafepr| EMPAVELD Y100 VO PNV KIVEITOL KOTG TN SIPKELN TOV TOLYVISIOV.

4. Awtnpnote 1o xaAdKt Kabopod Yo Vo amoTpEYETE T GLECMPELOT| BakTnpiny Kot LodyAas.

MPOEIAOIIOIHXH

- Eva moyvidt mov mpoopileton yio mondid nikiog 0+
- [lpotewvopevn niia: 3 pnvov+
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