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USER MANUAL
Wooden game — 2in1 Kruzzel 24745
INSTRUKCJA OBSL.UGI
Gra drewniana — 2wl Kruzzel 24745
BETRIEBSANLEITUNG
Holzspiel — 2in1 Kruzzel 24745
NAVOD K OBSLUZE
Drevéna hra — 2v1 Kruzzel 24745
INSTRUCTIONS D'UTILISATION
Jeu en bois — 2enl Kruzzel 24745
INSTRUCCIONES DE OPERACION
Juego de madera — 2en1 Kruzzel 24745
ISTRUZIONI OPERATIVE
Gioco in legno — 2in1 Kruzzel 24745
MANUAL DE UTILIZARE
Joc de lemn - 2 In 1 Kruzzel 24745
HASZNALATI UTASITAS
Fa jaték - 2 az 1-ben Kruzzel 24745
POUZIVATEL’SKA PRIRUCKA
Drevena hra — 2v1 Kruzzel 24745
KASUTUSJUHEND
Puidust méng — 2in1 Kruzzel 24745
VARTOTOJO VADOVAS
Medinis zaidimas — 2in1 Kruzzel 24745
LIETOTAJA ROKASGRAMATA
Koka spele — 2in1 Kruzzel 24745
ITIOCIBHUK KOPUCTYBAYA
HepeB'ssHa rpa — 2B1 Kruzzel 24745
PBKOBO/ICTBO 3A YIIOTPEBA
ObpBeHa urpa — 281 Kruzzel 24745
KORISNICKI PRIRUCNIK
Drvena igra — 2ul Kruzzel 24745
ANVANDARMANUAL
Traspel — 2in1 Kruzzel 24745
EI'XEIPIAIO XPHXTH
EOAwvo monyviot - 2 oe 1 Kruzzel 24745
GEBRUIKERSHANDLEIDING
Houten spel - 2 in 1 Kruzzel 24745
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BRUGERVEJLEDNING
Traespil - 2 i 1 Kruzzel 24745
MANUAL DO UTILIZADOR
Jogo de madeira - 2 em 1 Kruzzel 24745
PRIROCNIK ZA'UPORABO
Lesena igra - 2 v 1 Kruzzel 24745
KAYTTOOHJE
Puinen peli - 2 in 1 Kruzzel 24745
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EN

Ladies and Gentlemen, thank you for purchasing our product!
Before starting to use, please read the following instructions
for the correct use of the product. Please keep these instructions on
future and to follow its recommendations, as non-compliance may endanger life or health.

Important: KEEP FOR FUTURE REFERENCE!

-Please read it completely before use and follow all instructions in the manual.
-Do not use the product if any part is missing or damaged.

-Please keep this manual for future reference.

SPECIFICATION:

- size: 14x14x5cm

- material: carrots (dominant material: wood, others: felt), magnetic worms (wood), magnetic fishing rod (dominant material: wood,
others: polyester)

Included:

- J-carrots

= 10 caterpillars
-1rod

- 1 base

CHARACTERISTIC:

The arcade game is a great educational toy, perfect for small children. The toy consists of a wooden base with holes of various sizes,
a set of carrots that the child must match to the appropriate holes, and worms that the child must get rid of as quickly as possible
using a fishing rod. The caterpillars on the heads have a magnet, thanks to which they can be easily removed with a fishing rod. Once
you get rid of the stubborn bugs, you can easily remove the carrots from the bed. The child practices precision of movements by
matching the carrots to the appropriate holes and guiding the fishing rod in such a way as to extract the worms, which supports the
development of fine motor skills and develops eye-hand coordination. Play combines the pleasure of playing with educational values,
thanks to which the child can learn through play.

WARNINGS

- Warning. Not suitable for children under 36 months. Small parts. Choking hazard

- The products are unfit for consumption.

- Do not expose to harsh weather conditions or fire.

- Use as intended.

- Do not ignore the“age recommendations.

- Do not use a-damaged product.

- An adult is required for installation.

- Do not store uninstalled parts in places where children can reach them

- The packaging is not a toy. The toy should be unpacked by an adult and the packaging and its parts removed from the child's reach.

YD)

@ Watermarkly



PL

Szanowni Panstwo, dzi¢gkujemy za zakup naszego produktu!
Przed przystapieniem do uzywania, prosimy zapozna¢ si¢ z ponizsza instrukcja
w celu prawidlowego uzytkowania produktu. Prosimy o zachowanie niniejszej instrukcji na
przyszlos¢ oraz o zastosowanie si¢ do jej zalecen, poniewaz jej nieprzestrzeganie moze zagraza¢ zyciu lub zdrowiu.

Waine : ZACHOWAC NA PRZYSZLOSC !

-Proszg przeczyta¢ w catosci przed rozpoczgciem uzytkowania i przestrzega¢ wszystkich wytycznych zawartych w instrukc;ji.
-Nie uzywac produktu jezeli jakiejkolwiek czgsci brakuje badz jest uszkodzona.

-Prosze¢ zachowac instrukcje na przysztosc.

SPECYFIKACJA:

- rozmiar: 14x14x5cm

- material: marchewki (dominujacy material: drewno, pozostate: filc), robaczki na magnes (drewno), wedka na magnes (dominujacy
materiat: drewno, pozostate: poliester)

Wezestawie:

- 7 marchewek
- 10 gasienic

- 1 wedka

- 1 baza

CHARAKTERYSTYKA:

Gra zreczno$ciowa to wspaniata zabawka edukacyjna, idealna dla matych dzieci. Zabawka sktada si¢ z drewnianej podstawy, w
ktorej znajduja si¢ otwory o roznych rozmiarach, zestawu marchewek, ktére dziecko musi dopasowac do odpowiednich otworow
oraz robaczkow, ktorych za pomoca wedki musi jak najszybciej si¢ pozby¢. Gasienice na gtdéwkach maja magnes, dzigki ktéremu z
latwoscia mozna wyjaé je za pomoca wedki. Kiedy pozbedziemy si¢ uporczywych robaczkéw, mozna z tatwosci wyja¢ marchewki z
grzadki. Dziecko ¢wiczy precyzj¢ ruchow, dopasowujac marchewki do odpowiednich otwordéw oraz naprowadzajac wedke w taki
sposob, aby wydoby¢ robaczki, co wspomaga jego rozwdj motoryki malej oraz rozwija koordynacj¢ wzrokowo-ruchowsg. Zabawa
taczy przyjemnos¢ z zabawy z wartosciami edukacyjnymi, dzigki czemu dziecko moze uczyé si¢ poprzez zabawe.

OSTRZEZENIA

- Ostrzezenie. Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36. miesigca. Mate czgsci. Ryzyko zadtawienia

- Produkty sa niezdatne do,spozycia.

- Nie nalezy wystawiaé na dzialanie trudnych warunkow atmosferycznych i ognia.

- Stosowac zgodnie z przeznaczeniem.

- Nie nalezy ignorowac¢ zalecen co do wieku uzytkownika.

- Nie nalezy uzywac uszkodzonego produktu.

- Do montazu wymagana jest osoba petnoletnia.

- Nie nalezy przechowywac¢ niezamontowanych czesci w miejscach do ktoérych moga mie¢ dostep dzieci

- Opakowanie nie jest zabawka. Zabawka powinna by¢ rozpakowana przez osobg¢ dorosta, a opakowanie i jego fragmenty usunicte z
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Sehr geehrte Damen und Herren, vielen Dank, dass Sie sich fiir ‘unser Produkt entschieden haben!
Bevor Sie mit der Verwendung beginnen, lesen Sie'bitte die folgenden Anweisungen
fiir die korrekte Verwendung des Produkts. Bitte halten Sie diese Anweisungen auf
Zukunft und seine Empfehlungen zu befolgen, da Nichteinhaltung Leben oder Gesundheit gefihrden kann.

Wichtig: BEHALTEN SIE FUR ZUKUNFTIGE REFERENZEN!

-Bitte lesen Sie es vor Gebrauch vollstindig durch und befolgen Sie alle Anweisungen im Handbuch.
- Verwenden Sie das Produkt nicht, wenn Teile fehlen oder beschidigt sind.

-Bitte bewahren Sie dieses Handbuch zum spédteren Nachschlagen auf.

SPEZIFIKATION:

- GréBe: 14x14x5cm

- Material: Karotten (dominantes Material: Holz, andere: Filz), magnetische Wiirmer (Holz), magnetische Angelrute (dominantes
Material: Holz, andere: Polyester)

Inbegriffen:
- 7 Karotten
- 10 Raupen
- 1 Stab

- 1 Sockel

CHARAKTERISTISCH:

Das Arcade-Spiel ist ein tolles Lernspielzeug, perfekt fiir kleine Kinder. Das Spielzeug besteht aus einem Holzsockel mit
unterschiedlich groflen Lochern, einem Satz Karotten, die das Kind den entsprechenden Lochern zuordnen muss, und Wiirmern, die
das Kind mit einer Angelrute so schnell wie moglich loswerden muss. Die Raupen auf den Kdpfen verfiigen iiber einen Magneten,
dank dem sie sich leicht mit einer Angelrute entfernen lassen. Sobald Sie die hartndckigen Schédlinge beseitigt haben, kénnen Sie die
Karotten problemlos aus dem Beet entfernen. Das Kind {ibt prizise Bewegungen, indem es die Karotten in die entsprechenden
Locher bringt und die Angelrute so fiihrt, dass die Wiirmer herausgezogen werden, was die Entwicklung der Feinmotorik fordert und
die Auge-Hand-Koordination férdert. Spielen verbindet die Freude am Spielen mit pddagogischen Werten, dank derer das Kind
spielerisch lernen kann.

WARNHINWEISE

- Warnung. Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr

- Die Produkte sind nicht zum Verzehr geeignet.

- Nicht rauen Wetterbedingungen oder Feuer aussetzen.

- Bestimmungsgemal verwenden.

- Ignorieren Sie nicht die Altersempfehlungen.

- Benutzen Sie kein beschédigtes Produkt.

- Fiir die Installation ist ein Erwachsener erforderlich.

- Bewahren Sie demontierte Teile nicht an Orten auf, an denen Kinder sie erreichen konnen

- Die Verpackung ist kein Spielzeug. Das Spielzeug sollte von einem Erwachsenen ausgepackt und die Verpackung und ihre Teile

aullerhalb der Reichweite des Kindes entfernt werden.

@ Watermarkly
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Damy a panové, dékujeme vam za zakoupeni naSeho produktu!
Pi'ed zahdjenim pouZzivani si prectéte nasledujici pokyny
pro spravné pouZiti produktu. Tyto pokyny si prosim ponechejte
dodrzovat jeji doporuceni, protoZe nedodrZeni miZe ohrozit Zivot nebo zdravi.

Diilezité: UCHOVAVEJTE BUDOUCNOST!

- Pfed pouzitim si jej prosim peclivé piectéte a postupujte podle pokynt v piirucce.
- Nepouzivejte vyrobek, pokud néktera ¢ast chybi nebo je poskozena.

- Tuto prirucku si prosim uschovejte pro budouci pouziti.

SPECIFIKACE:

- rozmér: 14x14x5cm

- material: mrkev (dominantni material: dfevo, ostatni: plst’), magnetické cervy (dfevo), magneticky rybaisky prut (dominantni
material: dfevo, ostatni: polyester)

Zahrnuta:

- 7 mrkvi

- 10 housenek
-1 ty¢

- 1 zakladna

CHARAKTERISTICKY:

Arkadova hra je skvéla vzdelavaci hracka, idealni pro malé déti. Hracka se sklada z dievéné zakladny s otvory riznych velikosti,
sady mrkvi, které musi dité pritadit k pfislusnym dirkdm, a Cervi, kterych se musi dité co nejrychleji zbavit pomoci rybatského prutu.
Housenky na hlavach maji magnet, diky kterému se daji jednoduse sundat pomoci rybarského prutu. Jakmile se zbavite tvrdohlavych
broukil, miZete snadno odstranit mrkev ze zahonu. Dité si procvicuje ptesnost pohybu ptifazovanim mrkvi do pfislusnych otvorti a
navadénim rybaiského prutu tak, aby vytahovalo ¢ervy, coz podporuje rozvoj jemné motoriky a rozviji koordinaci oko-ruka. Hra
spojuje potéseni ze hry s vychovnymi hodnotami, diky kterym se dité maze hrou udit.

VAROVAN{

- Varovani. Nevhodné pro déti do 36 mésicti. Malé dily. Nebezpeci udusenti

- Vyrobky nejsou vhodné ke spotiebé.

- Nevystavujte drsnym poyétrnostnim podminkam nebo ohni.

- Pouzivejte podle urcent.

- Neignorujte vékova doporuceni.

- Nepouzivejte poskozeny vyrobek.

- K instalaci je nutna dospéla osoba.

- Neskladujte neinstalované dily na mistech, kde na né¢ mohou dosdhnout déti

- Obal neni hracka. Hracku by mél vybalit dospé€ly a obal a jeho ¢asti odstranit z dosahu ditéte.

Qe
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Mesdames et Messieurs, merci d'avoir acheté notré produit!
Avant d'utiliser, veuillez lire les instructions suivantes
pour une utilisation correcte du produit. Veuillez garder ces instructions sur
I'avenir et de suivre ses recommandations, car le non-respect peut mettre la vie ou la santé en danger.

Important: GARDER POUR L'AVENIR!

-Veuillez le lire complétement avant utilisation et suivez toutes les instructions du manuel.
-N'utilisez pas le produit si une piéce est manquante ou endommagée.

-S'il vous plait garder ce manuel pour référence future.

SPECIFICATION:

- taille: 14x14x5cm

- matiére : carottes (matiére dominante : bois, autres : feutre), vers magnétiques (bois), canne a péche magnétique (matiére dominante
: bois, autres : polyester)

Ingelus:

=7 carottes

- 10 chenilles
- 1 canne

- 1 socle

CARACTERISTIQUE:

Le jeu d'arcade est un excellent jouet éducatif, parfait pour les petits enfants. Le jouet se compose d'un socle en bois percé de trous de
différentes tailles, d'un jeu de carottes que 1'enfant doit assortir aux trous appropriés et de vers dont l'enfant doit se débarrasser le plus
rapidement possible a I'aide d'une canne a péche. Les chenilles sur les tétes ont un aimant, grace auquel elles peuvent étre facilement
retirées avec une canne a péche. Une fois débarrassé des insectes tenaces, vous pouvez facilement retirer les carottes du lit. L'enfant
pratique la précision des mouvements en faisant correspondre les carottes aux trous appropriés et en guidant la canne a péche de
manicre a extraire les vers, ce qui favorise le développement de la motricité fine et développe la coordination ceil-main. Le jeu allie le
plaisir de jouer avec des valeurs éducatives, grace auxquelles l'enfant peut apprendre par le jeu.

AVERTISSEMENTS

- Avertissement. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Petites piéces. Risque d'étouffement

- Les produits sont impropres@ la consommation.

- Ne pas exposer aux intémpéries ni au feu.

- Utiliser comme prévu.

- N'ignorez pas les recommandations d'age.

- N'utilisez pas un produit endommagé.

- Un adulte est requis pour l'installation.

- Ne stockez pas les pieces non installées dans des endroits ou les enfants peuvent les atteindre

- L'emballage n'est pas un jouet. Le jouet doit étre déballé par un adulte et I'emballage et ses piéces retirés de la portée de l'enfant.

YD)
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Seiioras y sefiores, jgracias por adquirir nuestreproducto!
Antes de usar, lea las siguientes instrucciones
para el correcto uso del producto. Mantenga estas instrucciones en
futuro y seguir sus recomendaciones, ya que su incumplimiento puede poner en peligro la vida o la salud.

Importante: ;GUARDE PARA EL FUTURO!

-Léalo completamente antes de usarlo y siga todas las instrucciones del manual.
-No utilice el producto si alguna pieza falta o esta dafiada.

-Por favor conserve este manual para referencias futuras.

ESPECIFICACION:

- tamafo: 14x14x5cm

- Material: zanahorias (material predominante: madera, otros: fieltro), gusanos magnéticos (madera), caia de pescar magnética
(material predominante: madera, otros: poliéster)

Inecluido:

- 7 zanahorias
- 10 orugas

- 1 varilla

- 1 fondo

CARACTERISTICA:

El juego de arcade es un gran juguete educativo, perfecto para niflos pequefios. El juguete consta de una base de madera con agujeros
de varios tamafios, un juego de zanahorias que el nifio debe unir a los agujeros correspondientes y gusanos de los que debe
deshacerse lo mas rapido posible con una cafia de pescar. Las orugas de las cabezas tienen un iman, gracias al cual se pueden quitar
facilmente con una cafia de pescar. Una vez que te deshagas de los insectos rebeldes, podras quitar facilmente las zanahorias del
lecho. El nifo practica la precision de los movimientos colocando las zanahorias en los agujeros correspondientes y guiando la cafia
de pescar para extraer los gusanos, lo que favorece el desarrollo de la motricidad fina y la coordinacion ojo-mano. El juego combina
el placer de jugar con valores educativos, gracias a los cuales el nifio puede aprender jugando.

ADVERTENCIAS

- Advertencia. No apto para nifios menores de 36 meses. Pequefias partes. Peligro de asfixia

- Los productos no son aptos-para el consumo.

- No exponer a condigiones climaticas adversas ni al fuego.

- Utilizar segtin.lo previsto.

- No ignores las recomendaciones de edad.

- No utilizar un producto dafiado.

- Se requiere un adulto para la instalacion.

- No guarde las piezas desinstaladas en lugares donde los nifios puedan alcanzarlas.

- El embalaje no es un juguete. Un adulto debe desembalar el juguete y retirar el embalaje y sus piezas del alcance del nifio.

1D,

@ Watermarkly



IT

Signore e signori, grazie per aver acquistato il nostro prodotto!
Prima di iniziare a utilizzare, leggere le seguenti istruzioni
per il corretto utilizzo del prodotto. Si prega. di‘conservare queste istruzioni
futuro e seguire le sue raccomandazioni, poiché il mancato rispetto puo mettere in pericolo la vita o la salute.

Importante: MANTIENI PER IL FUTURO!

-Si prega di leggerlo completamente prima dell'uso e seguire tutte le istruzioni nel manuale.
-Non utilizzare il prodotto se qualche parte ¢ mancante o danneggiata.

-Si prega di conservare questo manuale per riferimento futuro.

SPECIFICA:

- dimensioni: 14x14x5cm

- materiale: carote (materiale dominante: legno, altri: feltro), vermi magnetici (legno), canna da pesca magnetica (materiale
dominante: legno, altri: poliestere)

Incluso:

- 7 carote

- 10 bruchi

- 1 asta

- 1 basamento

CARATTERISTICA:

Il gioco arcade ¢ un fantastico giocattolo educativo, perfetto per i bambini piccoli. Il gioco ¢ composto da una base in legno con fori
di varie dimensioni, un set di carote che il bambino dovra abbinare agli appositi fori e dei vermi di cui il bambino dovra liberarsi il
piu velocemente possibile utilizzando una canna da pesca. I bruchi sulle teste hanno un magnete, grazie al quale possono essere
facilmente rimossi con una canna da pesca. Una volta eliminati gli insetti ostinati, puoi rimuovere facilmente le carote dal letto. Il
bambino pratica la precisione dei movimenti abbinando le carote agli appositi fori e guidando la canna da pesca in modo tale da
estrarre i vermi, cosa che favorisce lo sviluppo della motricita fine e sviluppa la coordinazione occhio-mano. Il gioco unisce il piacere
del gioco a valori educativi, grazie ai quali il bambino puo apprendere attraverso il gioco.

AVVERTENZE

- Avvertimento. Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi. Piccole parti. Rischio di soffocamento

- I prodotti non sono idonei-al consumo.

- Non esporre a condizioni atmosferiche avverse o al fuoco.

- Utilizzare comeprevisto.

- Non ignorare le raccomandazioni sull'eta.

- Non utilizzare un prodotto danneggiato.

- Per I'installazione ¢ necessario un adulto.

- Non conservare le parti non installate in luoghi dove i bambini possono raggiungerle

- La confezione non ¢ un giocattolo. Il giocattolo deve essere disimballato da un adulto e 1'imballaggio e le sue parti devono essere

rimosse dalla portata del bambino.
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Doamnelor si domnilor, vA multumim ca ati camparat produsul nostru!
Inainte de a incepe utilizarea, vi rugim si cititi urmatoarele instructiuni
pentru utilizarea corecti a produsului. Va rugam sa pastrati aceste instructiuni
viitor sizsa urmeze recomandirile sale, deoarece nerespectarea poate pune in pericol viata sau sanatatea.

Important: PASTRATI PENTRU REFERINTE VIITOARE!

-Va rugdm sa 1l cititi complet Tnainte de utilizare si sd urmati toate instructiunile din manual.
-Nu utilizati produsul daca lipseste sau este deteriorat vreun element.

-Va rugam sa pastrati acest manual pentru referinte viitoare.

SPECIFICATIE:

- dimensiune: 14x14x5cm

- material: morcovi (material dominant: lemn, altele: pasld), viermi magnetici (lemn), unditd magnetica (material dominant: lemn,
altele: poliester)

Inclus:

- 7-morcovi
=10 omizi
- 1 tija

- 1 baza

CARACTERISTICA:

Jocul arcade este o jucdrie educativa grozava, perfecta pentru copiii mici. Jucaria este formata dintr-o baza de lemn cu gauri de
diverse marimi, un set de morcovi pe care copilul trebuie sa ii potriveasca cu gaurile corespunzatoare, si viermi de care copilul
trebuie sa scape cat mai repede cu ajutorul unei undite. Omizile de pe capete au un magnet, datorita caruia pot fi indepartate cu
usurinta cu o undita. Odata ce scapi de gandacii incapatanati, poti indeparta cu usurinta morcovii din pat. Copilul exerseaza precizia
miscarilor potrivind morcovii la orificiile corespunzatoare si ghidand undita in asa fel incat sa extraga viermii, ceea ce sprijina
dezvoltarea motricitatii fine si dezvolta coordonarea ochi-mana. Jocul Imbina placerea de a se juca cu valorile educationale, datorita
carora copilul poate invata prin joaca.

AVERTIZARI

- Avertizare. Nu este potrivit pentru copiii sub 36 de luni. Piese mici. Pericol de sufocare

- Produsele sunt improprii pentru consum.

- Nu expuneti la conditii meteorologice dure sau la foc.

- Utilizati conform destinatiei.

- Nu ignora recomandarile de varsta.

- Nu utilizati un produs deteriorat.

- Pentru instalare este necesar un adult.

- Nu depozitati piesele dezinstalate in locuri unde copiii pot ajunge la ele

- Ambalajul nu este o jucarie. Jucaria trebuie despachetata de un adult, iar ambalajul si piesele sale trebuie indepartate de la indemana

YD)
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Holgyeim és Uraim, koszonjiik, hogy megvasaroltik a termékiinket!
A hasznalat megkezdése elott olvassa elaz alabbi utasitasokat
a termék helyes hasznalatahoz. Kérjiik, tartsa be ezeket az utasitasokat
és a jovobeni ajanlasok betartasa, mivel a be nem tartas életet vagy egészséget veszélyeztethet.

Fontos: A JOVORE VONATKOZZ!

- Hasznalat el6tt olvassa el teljesen, és kdvesse a kézikonyvben talalhatd Gsszes utasitast.
-Ne hasznalja a terméket, ha valamelyik része hianyzik vagy sériilt.

-Kérjiik, tartsa meg ezt a kézikonyvet késobbi felhasznalas céljabol.

LEIRAS:

- Mérete: 14x14x5 cm

- anyaga: sargarépa (dominans anyag: fa, egyéb: filc), magneses kukac (fa), magneses horgaszbot (dominans anyag: fa, egyéb:
poliészter)

Beleértve:

- 7 sargarépa
- 10 hernyo
-1rad

- 1 alap

JELLEGZETES:

Az arcade jaték egy nagyszerl oktatési jaték, tokéletes kisgyermekek szamara. A jaték kiilonbozoé méretti lyukakkal ellatott fa
alapbdl, sargarépakészletbol, amelyet a gyermeknek a megfeleld lyukakhoz kell illesztenie, és férgekbdl all, amelyektdl horgaszbot
segitségével a lehetd leggyorsabban meg kell szabadulnia. A fejeken 1évé hernyok magnessel vannak ellatva, aminek kdszonhetden
horgaszbottal konnyen eltavolithatok. Miutdn megszabadult a makacs hibaktol, konnyen eltavolithatja a sargarépat az agybol. A
gyermek a mozdulatok pontossagat ugy gyakorolja, hogy a sargarépat a megfeleld lyukakba illeszti, és a horgaszbotot ugy vezeti,
hogy a férgeket kiszedje, ami tamogatja a finommotorika fejlédését és fejleszti a szem-kéz koordinaciot. A jaték 6tvozi a jaték oromét
a nevelési értékekkel, amelyeknek koszonhetden a gyermek jatékon keresztiil tanulhat.

FIGYELMEZTETESEK

- Figyelem. Nem alkalmas 36 honaposnal fiatalabb gyermekek szamara. Kis alkatrészek. Fulladast okozhat

- A termékek fogyasztasra alkalmatlanok.

- Ne tegye ki zord 1d6jarasi viszonyoknak vagy tiiznek.

- Rendeltetésszertien hasznalja.

- Ne hagyja figyelmen kivill az életkori ajanlasokat.

- Ne hasznaljon sériilt terméket.

- A telepitéshez felndtt személy sziikséges.

- Ne tarolja a kiszerelt alkatrészeket olyan helyen, ahol gyerekek elérhetik

- A csomagolas nem jaték. A jatékot felnéttnek kell kicsomagolnia, és a csomagolast és annak részeit el kell tavolitania a gyermek

szamara elérhetd helyrol.
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Damy a pani, d’akujeme vam za zakupenie nasho produktu!
Pred pouZitim si precitajte nasledujice pokyny
pre spravne pouZitie produktu. Uschovajte si.prosim tieto pokyny
a bude sa riadit’ jeho odporucaniami, pretoZe ich nedodrziavanie moZe ohrozit’ Zivot alebo zdravie.

Délezité: UCHOVAVAJTE BUDUCNOST!

-Pred pouzitim si ho prosim ddkladne precitajte a postupujte podla vSetkych pokynov v prirucke.
- Nepouzivajte vyrobok, ak niektora jeho ¢ast’ chyba alebo je poskodena.

- Tento navod si uschovajte pre budice pouzitie.

SPECIFIKACIA:

- rozmer: 14x14x5cm

- material: mrkva (dominantny material: drevo, ostatné: plst’), magnetické Cerviky (drevo), magneticky rybarsky prat (dominantny
material: drevo, ostatné: polyester)

V cene:
-Jemrkvy

- 10 htsenic
- 1 prut

- 1 zakladna

CHARAKTERISTIKA:

Arkadova hra je skvela vzdelavacia hracka, idedlna pre malé deti. Hracka sa sklada z dreveného podstavca s otvormi r6znych
velkosti, sady mrkviciek, ktoré musi diet’a priradit’ k prislusSnym otvorom, a ¢ervikov, ktorych sa diet'a musi ¢o najrychlejsie zbavit
pomocou udicu. Husenice na hlavickach maju magnet, vd’aka ktorému sa daju jednoducho snat’ pomocou udice. Ked’ sa zbavite
tvrdohlavych chrobakov, mézete mrkvu I'ahko odstranit’ z postele. Diet’a si precviCuje presnost pohybov prirad'ovanim mrkviciek k
prislusnym otvorom a vedenim udice tak, aby vytiahlo ¢ervy, ¢o podporuje rozvoj jemnej motoriky a rozvija koordinaciu oko-ruka.
Hra spéja potesenie z hry s vychovnymi hodnotami, vd’aka ktorym sa dieta méze hrou ucit’.

UPOZORNENIA

- POZOR. Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Malé Casti. Nebezpecenstvo udusenia

- Vyrobky nie st vhodné na spotrebu.

- Nevystavujte drsnym poveternostnym podmienkam alebo ohiiu.

- Pouzivajte podla urcenia,

- Neignorujte odporugania tykajuce sa veku.

- Nepouzivajte poSkodeny vyrobok.

- Na in$talaciu je potrebna dospela osoba.

- Nenainstalované diely neskladujte na miestach, kde na ne mézu dosiahnut’ deti

- Obal nie je hracka. Hracku by mal vybalit’ dospely a obal a jeho Casti odstranit’ z dosahu diet’at’a.

QE®
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Daamid ja hiirrad, aitih meie toote ostmise eest!
Enne kasutamist lugege palun jargmisi juhiseid
toote digeks kasutamiseks. Hoidke neid juhiseid peal
ja jirgida selle soovitusi, kuna mittevastavus v6ib ohustada elu voi tervist.

Téhtis: hoidke tulevikuks!

-Palun lugege see enne kasutamist tdielikult 14bi ja jargige koiki juhiseid.
-Arge kasutage toodet, kui mdni osa puudub v5i on kahjustatud.

- Hoidke seda juhendit edaspidiseks kasutamiseks.

SPETSIFIKATSIOON:
- moddud: 14x14x5 cm
- materjal: porgand (domineeriv materjal: puit, muu: vilt), magnetussid (puit), magnetdng (domineeriv materjal: puit, muu: poliiester)

Sisaldab:

- 7 porgandit
- 10 roovikut
- 1 varras

- 1 alus

KARAKTERISTIK:

Arkaadméng on suurepdrane hariv ménguasi, mis sobib suurepéraselt viikelastele. Mdnguasi koosneb erineva suurusega aukudega
puidust alusest, porgandite komplektist, mille laps peab sobivatesse aukudesse sobitama, ja ussidest, millest laps dnge kasutades
voimalikult kiiresti lahti saada. Peadel olevatel roovikutel on magnet, tdnu millele saab neid lihtsalt dnge abil eemaldada. Kui olete
torksatest putukatest lahti saanud, saate porgandid kergesti voodist eemaldada. Laps harjutab liigutuste tdpsust, sobitades porgandid
vastavatesse aukudesse ja juhtides dngeritva nii, et ussid vilja tdmmata, mis toetab peenmotoorika arengut ja arendab silma-kéde
koordinatsiooni. Méngus on tthendatud mangurddom harivate véartustega, tinu millele saab laps dppida labi méngu.

HOIATUSED

- Hoiatus. Ei sobi alla 36 kuu vanustele lastele. Viikesed osad. Limbumisoht

- Tooted on tarbimiseks kdlbmatud.

- Arge jitke karmide ilmastikutingimuste ega tule Kitte.

- Kasutage ettendhtud viisil.

- Arge ignoreerige vanuse soovitusi.

- Arge kasutage kahjustatud toodet.

- Paigaldamiseks,oft vaja tdiskasvanut.

- Arge hoidke‘eemaldatud osi lastele ligip4dsetavates kohtades

- Pakend ei ole ménguasi. Tdiskasvanu peaks ménguasja lahti pakkima ning pakend ja selle osad eemaldama lapse kdeulatusest.

QE®
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Ponios ir ponai, acii, kad jsigijote masy produkta!
Pries pradédami naudoti, perskaitykite Sias instrukcijas
uZ teisinga produkto naudojima. Laikykite $ias instrukcijas
laikytis jos rekomendaciju, nes nesilaikymas gali‘pakenkti gyvybei ar sveikatai.

Svarbu: SAUGOKITE ATEITIES!

-Prie§ naudojima perskaitykite jj ir vykdykite visas instrukcijas.
-Nenaudokite gaminio, jei triiksta ar yra pazeista kuri nors dalis.
- PraSome pasilikti §j vadova, kad galétuméte suzinoti ateityje.

SPECIFIKACIJA:

- dydis: 14x14x5 cm

- medziaga: morkos (dominuojanti medziaga: mediena, kita: veltinis), magnetiniai kirminai (mediena), magnetiné meskeré
(dominuojanti medziaga: mediena, kita: poliesteris)

Iskaitant:
-Zzmorkos
- 10 viksry
- 1 strypas
- 1 bazé

CHARAKTERISTIKA:

Arkadinis Zaidimas yra puikus lavinantis Zaislas, puikiai tinkantis maZziems vaikams. Zaislas susideda i§ medinio pagrindo su jvairaus
dydzio skylutémis, morky rinkinio, kurj vaikas turi priderinti prie atitinkamy skyluciy, ir kirméliy, kuriy vaikas turi kuo greiciau
atsikratyti, naudodamas meskere. Ant galvy esantys viksrai turi magneta, kurio déka juos galima lengvai nuimti meskere. Atsikrate
uzsispyrusiy vabzdziy, morkas nesunkiai iSimsite i§ lovos. Vaikas lavina judesiy tiksluma derindamas morkas j atitinkamas skylutes
ir vesdamas meskere taip, kad iStraukty kirméles, o tai palaiko smulkiosios motorikos vystymasi ir lavina akiy-ranky koordinacija.

Zaidimas sujungia 7aidimo malonumga su ugdomosiomis vertybémis, kuriy déka vaikas gali mokytis Zaisdamas.

ISPEJIMALI

- Ispéjimas. Netinka vaikams iki 36 mén. Mazos dalys. Uzspringti

- Produktai netinkami vartoti.

- Saugokite nuo atSiauriy oro salygy ar ugnies.

- Naudokite pagal paskirtj.

— Neignoruokite amziaus rekomendacijy.

- Nenaudokite pazeisto gaminio.

- Montavimui reikalingas suauges asmuo.

- Nelaikykite iSmontuoty daliy ten, kur jas galéty pasiekti vaikai

- Pakuoté néra 7aislas. Zaisla turi i§pakuoti suauges asmuo, o pakuote ir jos dalis i§imti vaikui nepasiekiamoje vietoje.

QE®
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Damas un kungi, paldies, ka iegadajaties miisu produktu!
Pirms sakat lietot, lidzu, izlasiet sis instrukeijas
par pareizu produkta lietoSanu. Liidzu, saglabajiet Sos noradijumus
un ieverot tas ieteikumus, jo noteikumu neievéro$ana var apdraudét dzivibu vai veselibu.

Svarigi: Ietaupiet nakotni!

- Pirms lietoSanas izlasiet to un izpildiet visus noradfjumus.
-Nelietojiet produktu, ja kadas dalas trikst vai ta ir bojata.

- Ludzu, saglabajiet So rokasgramatu turpmakai izmantosanai.

SPECIFIKACIJA:

- izmérs: 14x14x5cm

- materials: burkani (domingjosais materials: koks, cits: filcs), magnétiskie tarpi (koks), magnétiska makskere (domingjosais
materials: koks, citi: poliesters)

Ieklauts:
- T-burkani
= 10 kapuri
- 1 stienis
- 1 baze

RAKSTUROJUMS:

Arkades spéle ir lieliska izglitojosa rotallieta, kas lieliski piemérota maziem b&rniem. Rotallieta sastav no koka pamatnes ar dazada
lieluma caurumiem, burkanu komplektu, kas bérnam jasaskano ar atbilstosam bedrTtém, un tarpiem, no kuriem bérnam péc iespgjas
atrak jaatbrivojas, izmantojot makskeri. Kapurkédém uz galvam ir magnéts, pateicoties kuram tos var viegli nonemt ar makskeri. Kad
esat atbrivojies no spitigam klidam, varat viegli nonemt burkanus no gultas. Bérns praktizeé kustibu precizitati, saliekot burkanus
atbilstosas bedrités un virzot makskeri ta, lai izvilktu tarpus, kas atbalsta smalkas motorikas attistibu un attista acu-rokas
koordinaciju. Spelg ir apvienots rotalu prieks ar izglitojosam vertibam, pateicoties kuram b&rns var macities rotalajoties.

BRIDINAJUMI

- Bridinajums. Nav piem&rots bérniem, kas jaunaki par 36 ménesiem. Mazas detalas. AizriSanas risks

- Produkti nav derigi patérinam.

- Nepaklaujiet skarbiem laikapstakliem vai uguni.

- Izmantojiet, ka paredzéts.

- Neignorgjiet vecuma.ieteikumus.

- Neizmantojiet bojatu izstradajumu.

- UzstadiSanainepiecie$ams pieaugusais.

- Neglabajiet atmont&tas detalas vietas, kur tas var aizsniegt beérni

- Iepakojums nav rotallieta. Rotallieta ir jaizsaino pieaugusajam, un iepakojums un ta dalas jaiznem b&rnam nepieejama vieta.

@@
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Ilani Ta maHoOBe, ISIKYEMO 32 MPUAGAHHS HANIOFO TIPOAYKTY!
Hepen nouarkom BuKopucTaHHs, Oyab JacKa, IPOYNTAIiTe HACTYNHI IHCTPYKIIT
JJ11 IPABHUJIBbHOT0 BUKOPUCTAHHSA NPOAYKTY. Bynb jacka, norpumyiitech nux iHcTpyKuii
i‘crinyBarn iforo pexomeHaanisiM, OCKIILKH HeIOTPUMAHHS MOKe 3aIPOKYBATH KUTTIO YH 310POB’I0.

Baskiuso: TPUMAMTE HA MAMBY THE!

-Bynp nacka, mpounTaiiTe 0ro MOBHICTIO Mepel BAKOPUCTAHHAM 1 JOTPUMYHTECH YCiX BKa3iBOK y MOCIOHHUKY.
-He BukopucToByiiTe BUPIO, SKIIIO SKACh ETANb BiICYTHs a00 TONIKO/PKEHA.

-30epiraiite mei MoCiOHKK YIS TTONATBIIOTO BUKOPUCTAHHS.

CHELUAPIKALIS:

- po3mip: 14x14x5 cm

- Marepiaj: MOpKBa (TlepeBaXkalourii MaTepial: qepeBo, iHii: GeTp), MarHiTHI 4epB’siku (IepeBo), MarHiTHa By/Ka (epeBakarounit
MaTepiai: JepeBo, iHIIi: TOoJiecTep)

Y. KOMILIeKTi:
- 7 MOpKBUH

- 10 rycenunn
- 1 ctpuxeHb
- 1 6aza

XAPAKTEPUCTHKA:

ApxkagHa Tpa - 4y10Ba po3BHBaIOua irpalika, ileajJbHo MiAXOIUTh IS MAIEHBKHUX JiTel. [rpamka ckiagaeTbes 3 AepeB'sHOi OCHOBH
3 OTBOPAMH Pi3HOTO po3Mipy, HaOOpYy MOPKBHH, SIKi IUTHHA TIOBHHHA MiAi0OpaTH J0 BiIIOBIIHUX OTBOPIB, 1 YEPB'SKIB, SKHX TUTHHA
MOBUHHA SKOMOT'a IIIBH/IIIE TO30yTHCS 32 JIOTIOMOTOIO0 BY/IKH. [ yCEeHHIII Ha TOJI0BaX MalOTh MATHIT, 3aB/ISIKH YOMY IX JIETKO 3HIMAaTH
ByKoro. [Ticist Toro, sk BM 030yeTecs BiJl BIIEPTHX JKYUKIB, BH 3MOXKETE JIETKO IIPUOPATH MOPKBY 3 TPSIAKH. JIUTHHA BiIIpaIboBye
TOYHICTB PyXiB, MiJOMPAOYM MOPKBHHH JIO BIAMOBIJHMX OTBOPIB 1 MPOBOASYHM BYAKY TaK, 00 BUTATYBAaTH YePB’sIKIB, 10 CHIPUSIE
PO3BUTKY ApiOHOT MOTOPHKH Ta PO3BUBAE KOOPHMHALIIKO OKO-pyKa. [pa moeHye B co0i 3a10BOJIICHHS BiJ] IPH 3 OCBITHIMH
LIHHOCTSIMH, 3aBJISIKM IKUM JJUTHHA MOXKE HABYATUCS Yepes Ipy.

MNOMNEPEIXKEHHS

- YBAT'A. He migxonuTh st niTeld Bikom 10 36 micsmis. [piOHi gerani. HeGesneka 3aayxu

- [Iponykiist HemIpUIaTHA, 4O CTIO)KUBAHHSI.

- He mignasaiite 1oro, Aii HECIPUATIUBHUX MOTOJHUX YMOB a00 BOTHIO.

- BukopucToByjiTe€ 3a MpU3HAUCHHSIM.

- He HexTyiiTe BIKOBUMH PEKOMEHIAIlISIMH.

- He BUKOpUCTOBYITE MOIIKOPKEHUI MPOAYKT.

- [l BCTaHOBJIEHHS TOTPiIOCH TOPOCITHA.

- He 30epiraiiTe HEBCTaHOBJICH]I YACTHHH B MiCISIX, TOCTYITHHUX IS TITSH

- YnakoBKka He irpairka. [rpamky moBHHEH pO3MaKOBYBaTH JOPOCIHiL, a YITAKOBKY Ta i1 YaCTHHU MPHOPATH 3 MiCIlsl, HETOCTYITHOTO

RCED
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Jlamu 1 rocnona, 0;1arogapum BH, e 3aKyNHUXTe HAIIUS NPOIYKT!
Mousi, npouereTe cJeAHUTE HHCTPYKUMM MpeIu,yrnorpeda
32, APABUJIHO M3M0JI3BaHe HA NPOAYKTA. MoJis, APbKTe TOBA PbKOBOACTBO BKJIYEHO
Objelle U 1a CIIa3BA NPeNOPBKUTE MY, Thii KATO HeCNIa3BAHETO UM MOke /1a MPeACTAB/ISABA 3a1J1aXa 32 JKUBOTA MJIH 31PaBeTO,

Baxno: 3AITA3ETE 3A BbJIEIIIA CITPABKH!

-Mouis1, poyeTeTe U3LSIIO MPey yroTpeba U CIeABaiiTe BCHYKH HHCTPYKLHU B PHKOBOJCTBOTO.
-He usnon3saiite nmpoxyKTa, ako HAKOS YacT JIMIICBA HIIH € TIOBPE/ICHA.

-Morns, 3ama3seTe pbKOBOACTBOTO 32 OBACIIN CIIPABKHL.

CIIEUOPUKALIUA:

- pa3mep: 14x14x5cm

- MaTepuaJl: MOPKOBH (IOMMHHUPAL MaTepuaJl: IbPBO, APYru: (pU/Il), MATHUTHHU YepBeH (AbPBO), MATHUTHA BbAULA
(Z1oMHHHPAI MaTepHaJ: AbPBO, APYTH: NOJIHeCTep)

Bkirroueno:

- 7 MOpKOBa

- 10 receHuIu

=1 mpeT

- 1 6aza

XAPAKTEPUCTHKA:

ApkasiHaTa Urpa € CTpaxoTHa oOpa3oBaTeIHA UTPpadka, HeaTHa 32 MAJIKHU Jena. Mrpadkara ce chCTOM OT /bpBEHA OCHOBA C AYIIKHU C
Pa3IMYHU pa3MepH, KOMILIEKT MOPKOBH, KOMTO JIETETO TPSOBa J1a ChIIOCTABH ChC CHOTBETHHUTE IYIKH, U YEPBEH, OT KOUTO JAETETO
TpsaOBa J1a ce OThPBE B3MOXKHO HAalH-ObP30 C MOMOIITA Ha BBAUNA. ["'bCEHHIUTE HAa INIABUTE Ca C MarHUT, OJlarofapeHne Ha KOMTo
JIECHO Cce OTCTpaHsABar ¢ Bpauua. Ciiel; Kato ce OTbPBETE OT YIOPUTUTE Oy0O0IeUKH, MOXKETE JIECHO 1 IPEMaxHEeTe MOPKOBUTE OT
nernoto. JleTeTo TpeHHpa MPELU3HOCT Ha JBIKEHHATA, KaTO HallacBa MOPKOBUTE KbM MOIXOASIIUTE YK H HACOUBA BbAMIATA
Taka, 4e Ja U3BajJu YepBEUTe, KOETO MOAIoMara pa3BUTUETO HA (pUHATa MOTOPHKA U Pa3BUBa KOOPAMHALUATA OKO-pbKa. Mrpara
ChUeTaBa yAOBOJICTBHETO OT Urpara ¢ 00pa3oBaTeIHN IEHHOCTH, OlIaroJapeHue Ha KOUTO AETETO MOXKeE Ja yIH Upe3 Urpa.

NPEAYIPEXIEHUSA

- Buumanue. He e noaxonsing 3a gena non 36 meceua. Masku yacti. OnacHOCT OT 3a/1aBsiHe
- [IponykTuTe ca HEroJHH 3a KOHCyMaLusl.

- He nznaraiite Ha CypOBU KIMMAaTHYHU YCJIOBUS WU OI'bH.

- M3nonseaiite 1o npegHasHadcHUE.

- He nmpenebpersaiiTe HpenopbKUTe 3a Bb3pacTTa.

- He nznon3paiite MOBpeaeH MPOAYKT.

- M3ucksa ce Bb3pacTeH 3a MOHTaX.

- He cpxpaHsiBaiiTe HEMOHTHPAHUTE YaCTH Ha MECTa, KBJIETO Jelara MOTarT Ja T TIOCTUTHAT
- OnakoBKkara He ¢ urpadka. Mrpadykara TpsiOBa Jia ce pa3onakoBa OT Bb3PacTEH M ONAKOBKAaTa M HEWHUTE YaCTH JIa CE OTCTPAHAT OT
obcera Ha JIeTETO.

e
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Dame i gospodo, zahvaljujemo vam $to ste kupili nas proizvod!
Prije uporabe procitajte sljedeée upute
za pravilnu upotrebu proizvoda. Molimo vas da zadrZite ovaj priru¢nik
buduénost i pridrZavati se njegovih preporuka, jer nepostivanje istih moZe predstavljati prijetnju Zivotu ili zdravlju.

Vaino: SACUVAJTE ZA BUDUCU REFERENCU!

- Prije uporabe u potpunosti procitajte i slijedite sve upute u priruc¢niku.
- Nemojte koristiti proizvod ako bilo koji dio nedostaje ili je ostecen.

- Molimo sacuvajte priru¢nik za buduée potrebe.

SPECIFIKACIJA:

- veli¢ina: 14x14x5cm

- materijal: mrkva (dominantni materijal: drvo, ostali: filc), magnetni crvi (drvo), magnetni $tap za pecanje (dominantni materijal:
drvo, ostali: poliester)

Ukljuceno:

- T-mrkvi

= 10 gusjenica
- 1 Sipka

- 1 baza

KARAKTERISTIKA:

Arkadna igra je izvrsna edukativna igracka, savrSena za malu djecu. Igracka se sastoji od drvene podloge s rupama razlicitih veli¢ina,
seta mrkvi koje dijete mora spojiti s odgovarajué¢im rupama i crva kojih se dijete mora $to prije rijesiti Stapom za pecanje. Gusjenice
na glavama imaju magnet, zahvaljuju¢i kojem se mogu lako ukloniti §tapom za pecanje. Nakon §to se rijesite tvrdoglavih kukaca,
mrkvu mozete lako ukloniti s gredice. Dijete uvjezbava preciznost pokreta spajajuci mrkve s odgovaraju¢im rupicama i vodeéi Stap
za pecanje tako da izvuce crve, §to potpomaze razvoj fine motorike i razvija koordinaciju oko-ruka. Igra spaja uzitak igranja s
obrazovnim vrijednostima, zahvaljuju¢i kojima dijete moze uciti kroz igru.

UPOZORENJA

- Upozorenje. Nije prikladno za djecu mladu od 36 mjeseci. Mali dijelovi. Opasnost od gusenja

- Proizvodi su neprikladni za konzumaciju.

- Ne izlazite ga teSkim vremenskim uvjetima ili vatri.

- Koristiti prema namjeni.

- Ne zanemarite preporuke za dob.

- Nemojte koristitiosteceni proizvod.

- Za montazu je potrebna odrasla osoba.

- Nemojte skladistiti neinstalirane dijelove na mjestima gdje ih djeca mogu dohvatiti

- Ambalaza nije igracka. Igracku treba raspakirati odrasla osoba, a ambalazu i njezine dijelove ukloniti izvan dohvata djeteta.

e
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Mina damer och herrar, tack for att ni kopte var produkt!
Lis foljande instruktioner fore anvindning
for korrekt anviindning av produkten. Behall. denna manual pa
framtid och att-folja dess rekommendationer, eftersom underlatenhet-att folja dem kan utgora ett hot mot liv eller hilsa.

Viktigt: BEHALL FOR FRAMTIDA REFERENS!

- Lés igenom hela innan anvindning och f6lj alla instruktioner i bruksanvisningen.
-Anvénd inte produkten om nagon del saknas eller dr skadad.

-Behéll manualen for framtida referens.

SPECIFIKATION:

- storlek: 14x14x5cm

- material: morétter (dominerande material: trd, annat: filt), magnetiska maskar (trd), magnetiskt fiskespd (dominerande material: tré,
andra: polyester)

Ingar:

- J-moroétter
=10 larver
- 1 stang
-1 bas

KARAKTERISTISK:

Arkadspelet ér en fantastisk pedagogisk leksak, perfekt for sma barn. Leksaken bestér av en trédbotten med hél i olika storlekar, en
uppsittning mordtter som barnet ska matcha till 1ampliga hal och maskar som barnet ska bli av med s snabbt som méjligt med hjalp
av ett fiskespd. Larverna pa huvudena har en magnet, tack vare vilken de enkelt kan tas bort med ett fiskespd. Nér du vil blivit av
med de envisa insekterna kan du enkelt ta bort mordtterna frén sdngen. Barnet dvar precision i rorelserna genom att matcha
mordtterna till lampliga hél och styra fiskespoet pé ett sadant sétt att det drar ut maskarna, vilket stoder utvecklingen av finmotorik
och utvecklar koordination mellan 6gon och hand. Leken kombinerar nojet att leka med pedagogiska vérderingar, tack vare vilka
barnet kan ldra sig genom lek.

VARNINGAR

- Varning. Ej lamplig for barn under 36 manader. Smé delar. Kvavningsrisk

— Produkterna ar oldampliga for konsumtion.

- Utsitt inte for svéara viderforhallanden eller eld.

- Anvind som avsett.

— Ignorera inte dldétsrekommendationerna.

- Anvénd inte‘en skadad produkt.

- En vuxen krévs for installation.

- Forvara inte avinstallerade delar pa platser dar barn kan na dem

— Forpackningen 4r ingen leksak. Leksaken ska packas upp av en vuxen och forpackningen och dess delar tas bort fran barnets

SIS
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Kvpieg kan kOproy, 60¢ guyopLeTovIE TOV AYOPAGHTE TO TPOIOV pag!
Awpaote TIc TOPaKATO 00N Yies TPV A6 TN XP1ON
Yo 6@GTI] AP0 TOL TPOidvTOoC. AlaTiP1ioTe aVTH-TO eyyEpidlo Evepyod
6TO PEALOV KaL Y& CORPOPOMOEL PE TIS CVOTAGELS TNG, O16TL 1| U1 CUUUOPPMGT] pe AVTES PTOPEL Vo 0ToTELEGEL OTEIM Y10 TN

Con 1 ™y vyeia.

Inpovriko: KPATHETE TTA MEAAONTIKH ANA®OPA!

-AoPaote TAPpOg TPV amd T XpNHon Kot akolovOnote OAeEG TIG 0dNYieg GTO £Y)EPidLO.
-Mnv ypnotponoieite To mpoidv edv Aeimel N £xel KataoTpapel Kamoto eEGptnua.
-OvAGETe TO EYXEPIDIO YO LEALOVTIKT) OVOPOPEL.

MMPOXAIOPIEMOZX:

- Awootdoeic: 14x14x5cm

- VA6: Kapota (kuplapyo vAKS: E0A0, GALN: Todya), LayvnTikd oKovANKLe (E0A0), PoyvnTiKO KOAGUL Wapépatog (Kupiapyo VAKO:
EVAO, (AN TOAVEGTEPAG)

[Igprrappaveror:
=7 xapdta

- 10 kbipmieg

- 1 papdog

-1 Bdon

XAPAKTHPIXZTIKO I'NQPIZMA:

To arcade mouyvidt eivar vo, eE0PETIKG EKTOIBEVTIKO Ty VidL, 100VIKO Yo pikpd mondid. To moryvidl amoteheiton amd pua Evivn Pdon
e TPUTEG S10POPOV LEYEDDV, Eval GET KOPOTOV OV TO Tadi Tpémel val TOPldEetl 0TI KATAAANAEG TPVTES KOl GKOVANKLOL 0Td TaL
omnoia to Tondi mTpémet va amorrayei 660 to Suvatdv ypnyopdTEPA YPNCLULOTOIOVTOS £V KOAGLL WapEraTtog. Ot KApTieS oTa KEQAAto
£YOoLV payvnn, xépn otov onoio apatpovviol evKoA [ Eva KaAdut yapépatoc. Mo arodlayeite omd ta emnipova {ovea,
pmopeite evkola va apapéoete ta Kapota amd To kpePatt. To mondi eEaokel v akpifela Tv Kiviicemv Taptdlovog Ta KopdTa oTig
KOTAAANAEG TPUTEG Kot KOOI YDVTAG TO KOAGUL WOpEUATOG e TETO0 TPOTO MOTE Vo &Ayel T0. GKOLANKL, KATL TOVL Voot pilel TV
avanTLEN AETTOV KIVNTIK®V SeELOTHTAOV KOt OVOTTOGGEL TOV GUVTOVIGHO HaTioV-Yeplov. To maryvidl cuvdvalet v evyopictnon tov
TOLYVISIOV LE EKTOOEVTIKEG a&ies, xapn oTig omoies To moudi pmopei va nabet péca and To moryviot.

MPOEIAONOIHXEIX

- [Ipogidomoinomn. Aev givarkatdAinio yio moaudid Kate tov 36 unvov. Mikpa eEapriuata. Kivéuvog mviypon

- To Tpoidvta etvorl okaraAAN A Yo KOTOVAA®OT).

- Mnv extibeote o€ avtifoeg Kapikég cuvOnKes 1 OTIE.

- XpNoponoote 0mwe TpoPAénetar.

- Mnv ayvoeite T1g cvotdoelg niikiog.

- Mnv ypnoponoteite £va KATEGTPOUUUEVO TPOTOV.

- Znteiton eVAMKAG Y10, EYKATAGTOOT).

- Mnv amobnkevete eEoptpata mov dev Exovv Tomobetn el og PEPN GOV UITOPOLV VAL TO. PTAGOLV T TOUSIEL

- H ovokevacia dev givar moryvidt. To matyvidt Oo mpénel va 0mocvokevaoTtel amd Evay EVALKO Kot 1] GUGKELAGTN KOL TO LEPT| TOV VO

agarpefodv and to modi.
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Geachte heer/mevrouw, bedankt voor de aankoop van‘ons product!
Lees voor gebruik de onderstaande instructies
voor het juiste gebruik van het product. Bewaar.deze handleiding ter referentie
toekomst en"om de aanbevelingen ervan op te volgen, aangezien het niet naleven ervan een bedreiging kan vormen voor het
leven of de gezondheid.

Belangrijk: BEWAAR VOOR TOEKOMSTIG GEBRUIK!

- Lees dit voor gebruik volledig door en volg alle instructies in de handleiding.
- Gebruik het product niet als een onderdeel ontbreekt of beschadigd is.

- Bewaar deze instructies voor toekomstig gebruik.

SPECIFICATIE:

- formaat: 14x14x5cm

- materiaal: wortels (dominant materiaal: hout, overige: vilt), magnetische wormen (hout), magnetische hengel (dominant materiaal:
hout, overige: polyester)

Inbegrepen in de set:
=7 wortelen

- 10 rupsen

- 1 hengel

- 1 basis

KENMERK:

Het behendigheidsspel is een geweldig educatief speelgoed, perfect voor jonge kinderen. Het speelgoed bestaat uit een houten basis
met gaten van verschillende groottes, een set wortels die het kind in de daarvoor bestemde gaten moet stoppen en wormen die het
kind zo snel mogelijk moet verwijderen met behulp van een hengel. De rails op de koppen zijn voorzien van een magneet, waardoor
ze eenvoudig met een hengel verwijderd kunnen worden. Zodra u van de hardnekkige insecten af bent, kunt u de wortelen
gemakkelijk uit het bed halen. Het kind oefent nauwkeurige bewegingen door wortels in de juiste gaten te leggen en de hengel zo te
sturen dat de wormen eruit worden gehaald. Dit bevordert de ontwikkeling van de fijne motoriek en de oog-handcodrdinatie. Spelen
combineert het plezier van spelen met educatieve waarden, waardoor het kind spelenderwijs leert.

WAARSCHUWINGEN

- Waarschuwing. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. Kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar

- De producten zijn niet geschikt voor consumptie.

- Niet blootstellen aan extreme weersomstandigheden en vuur.

- Gebruik zoals bedoeld.

- Negeer aanbevelingen met betrekking tot de leeftijd van de gebruiker niet.

- Gebruik geen beschadigd product.

- Voor de montage is een volwassene vereist.

- Bewaar ongemonteerde onderdelen niet op een plek waar kinderen erbij kunnen.

- De verpakking is geen speelgoed. Het speelgoed moet door een volwassene worden uitgepakt en de verpakking en alle losse

onderdelen moeten buiten het bereik van het kind worden verwijderd.
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Keere hr/fru, tak fordi du har kebt vores produkt!
For brug, bedes du lzse instruktionerne nedenfor
for korrekt brug af produktet. Gem venligst denne’manual til reference
fremtid.og folge dens anbefalinger, da manglende overholdelse:kan udgere en trussel mod liv eller helbred.

Vigtigt: BEM/ZERK TIL FREMTIDIG REFERENCE!

- Laes venligst grundigt for brug og felg alle instruktionerne i manualen.
- Brug ikke produktet, hvis en del mangler eller er beskadiget.

- Gem venligst disse instruktioner til fremtidig reference.

SPECIFIKATION:

- storrelse: 14x14x5cm

- materiale: guleredder (dominerende materiale: tree, andre: filt), magnetiske orme (tree), magnetisk fiskestang (dominerende
materiale: tree, andre: polyester)

Inkluderet i seettet:
- 7 guleredder

-0 larver

- 1 fiskestang

- 1 base

KARAKTERISTISK:

Feerdighedsspillet er et fantastisk pedagogisk legetaj, perfekt til smé bern. Legetojet bestar af en trebund med huller i forskellige
storrelser, et st guleradder, som barnet skal passe i de passende huller, og orme, som barnet hurtigst muligt skal af med ved hjelp af
en fiskestang. Sporene pa hovederne har en magnet, takket vaere hvilken de nemt kan fjernes med en fiskestang. Nar du er kommet af
med de genstridige insekter, kan du nemt fjerne guleredderne fra bedet. Barnet over pracisionsbevaegelser ved at matche guleredder
til de passende huller og styre fiskestangen pé en sddan made, at ormene treekkes ud, hvilket understetter udviklingen af finmotorik
og udvikler gje-hand-koordination. Leg kombinerer gleeden ved leg med padagogiske verdier, sa barnet kan lere gennem leg.

ADVARSLER

- Advarsel. Ikke egnet til bern under 36 maneder. Sma dele. Kvaelningsfare

- Produkterne er uegnede til forbrug.

- Mé ikke udsattes for harde vejrforhold og ild.

- Brug efter hensigten.

- Ignorer ikke anbefalinger.vedrerende brugerens alder.

- Brug ikke et beskadiget produkt.

- Der kraeves en.wvoksen til samling.

- Opbevar ikke usamlede dele pa steder, hvor bern kan fa adgang til dem.

- Emballagen er ikke legetoj. Legetajet skal pakkes ud af en voksen, og emballagen og dens fragmenter skal fjernes fra barnets

e
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Estimado senhor/senhora, obrigado por ter adquirido o nosso produto!
Antes de utilizar, leia as instrucées abaixeo
para o uso adequado do produto. Guarde este manual para consulta
futuro e seguir.as suas recomendacdes, pois 0 incumprimento pode representar uma ameaca para a vida ou para a saude.

Importante: GUARDE PARA REFERENCIA FUTURA!

- Leia completamente antes de utilizar e siga todas as instrugdes contidas no manual.
- Nio utilize o produto se alguma pega estiver em falta ou danificada.

- Guarde estas instrugdes para referéncia futura.

ESPECIFICACAO:

- tamanho: 14x14x5cm

- material: cenouras (material dominante: madeira, outros: feltro), minhocas magnéticas (madeira), cana de pesca magnética (material
dominante: madeira, outros: poliéster)

Incluido no conjunto:
- 7 cenouras

-0 lagartas

- 1 cana de pesca

- 1 base

CARACTERISTICA:

O jogo de pericia ¢ um excelente brinquedo educativo, perfeito para criangas pequenas. O brinquedo consiste numa base de madeira
com orificios de diferentes tamanhos, um conjunto de cenouras que a crianga deve encaixar nos orificios apropriados e minhocas das
quais a crianca se deve livrar o mais rapidamente possivel utilizando uma cana de pesca. Os carris nas cabegas tém um iman, gragas
ao qual podem ser facilmente removidos com uma cana de pesca. Depois de se livrar dos insetos teimosos, pode facilmente remover
as cenouras do canteiro. A crianga pratica movimentos de precisdo ao combinar cenouras nos buracos apropriados e ao guiar a cana
de pesca de forma a extrair as minhocas, o que ajuda no desenvolvimento das capacidades motoras finas e desenvolve a coordenagao
oculo-manual. A brincadeira combina o prazer de brincar com os valores educativos, permitindo que a crianga aprenda a brincar.

AVISOS

- Aviso. Nao ¢ adequado para criancas com menos de 36 meses. Pecas pequenas. Risco de asfixia
- Os produtos sdo improprios para consumo.

- Nao exponha a condi¢des climatéricas adversas e ao fogo.

- Utilize conforme pretendido.

- Néo ignore as recomendacdes relativas a idade do utilizador.

- Nao utilize um'produto danificado.

- E necessario um adulto para a montagem.

- Nao guarde pecas desmontadas em locais onde as criangas possam aceder.

- A embalagem ndo é um brinquedo. O brinquedo deve ser desembalado por um adulto, devendo a embalagem e os seus fragmentos
ser retirados do alcance da crianca.

e
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Spostovani, zahvaljujemo se vam za nakup nasega izdelka!
Pred uporabo preberite spodnja navodila
za pravilno uporabo izdelka. Prosimo, shranite ta priro¢nik za referenco
prilodnost in upostevati njegova priporocila, saj lahko neupoStevanje ogrozi Zivljenje ali zdravje.

Pomembno: HRANI ZA PRIHODNJE REFERENCE!

- Pred uporabo v celoti preberite in uposStevajte vsa navodila v priro¢niku.
- Izdelka ne uporabljajte, e kateri koli del manjka ali je poSkodovan.

- Ta navodila shranite za poznej$o uporabo.

SPECIFIKACIJA:

- velikost: 14x14x5 cm

- material: korenje (prevladujo¢ material: les, ostali: filc), magnetni ¢rvi (les), magnetna ribiska palica (prevladujoci material: les,
ostali: poliester)

V kompletu:

- 7 korenckov
-0 gosenic

- 1 ribiska palica
- 1 osnova

ZNACILNOST:

Spretnostna igra je odli¢na poucna igraca, popolna za majhne otroke. Igraca je sestavljena iz lesenega podstavka z razli¢no velikimi
luknjami, kompleta korenckov, ki jih mora otrok namestiti v ustrezne luknjice in ¢rvov, ki se jih mora otrok ¢im hitreje znebiti z
ribisko palico. Sledi na glavah imajo magnet, zahvaljujo¢ kateremu se enostavno odstranijo z ribisko palico. Ko se znebite
trdovratnih hros¢ev, lahko korenje zlahka odstranite iz gredice. Otrok vadi natan¢ne gibe s povezovanjem korenckov v ustrezne
luknje in vodenjem ribiske palice tako, da izvlece ¢rve, kar podpira razvoj fine motorike in razvija koordinacijo oko-roka. Igra
zdruzuje uzitek igre z izobrazevalnimi vrednotami, kar otroku omogoca ucenje skozi igro.

OPOZORILA

- Opozorilo. Ni primerno za otroke mlajse od 36 mesecev. Majhni deli. Nevarnost zadusitve

- Izdelki niso primerni za uZzivanje.

- Ne izpostavljajte tezkim vremenskim razmeram in ognju.

- Uporabite, kot je predvideno.

- Ne prezrite priporocil glede starosti uporabnika.

- Ne uporabljajte poskodovanega izdelka.

- Za montazo je-potrebna odrasla oseba.

- Nesestavljenih delov ne shranjujte na mestih, kjer so otroci lahko dostopni.

- Embalaza ni igraca. Igraco naj razpakira odrasla oseba, embalazo in njene delce pa odstrani iz dosega otrok.

e
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Arvoisa vastaanottaja, kiitos tuotteemme ostamisesta!
Lue alla olevat ohjeet ennen kayttoa
tuotteen oikeaa kiyttoa varten. Sailyti taméi kiyttoopas viitettii varten
tulevaisuudessa ja noudattamaan sen suosituksia, sillii noudattamatta.jéttiminen voi aiheuttaa hengen tai terveyden uhan,

Tirkeiid: SAILYTA TULEVAT VARAT!

- Lue huolellisesti ennen kayttod ja noudata kaikkia kdyttGohjeessa olevia ohjeita.
- Al4 kiyti tuotetta, jos jokin osa puuttuu tai on vaurioitunut.

- Sdilytd ndma ohjeet tulevaa tarvetta varten.

TEKNISET TIEDOT:

- Koko: 14x14x5cm

- materiaali: porkkanat (vallitseva materiaali: puu, muut: huopa), magneettimadot (puu), magneettinen onki (vallitseva materiaali:
puu, muut: polyesteri)

Mukana setissi:
- 7 porkkanaa
-0 toukkaa

- 1 onki

- 1 pohja

OMINAISUUDET:

Taitopeli on loistava opettavainen lelu, joka on tdydellinen pienille lapsille. Lelu koostuu puisesta alustasta, jossa on erikokoisia
reikid, porkkanasarjasta, joka lapsen on sovitettava sopiviin reikiin, ja matoista, joista lapsen on péistévé eroon mahdollisimman
nopeasti vavan avulla. Pdén teloissa on magneetti, jonka ansiosta ne on helppo irrottaa vavalla. Kun pédset eroon itsepdisisté vioista,
voit helposti poistaa porkkanat sangysti. Lapsi harjoittelee tarkkoja liikkeitd sovittamalla porkkanat sopiviin reikiin ja ohjaamalla
onki niin, ettd matot irtoavat, mika tukee hienomotoriikan kehitysté ja kehittéa silma-kidden koordinaatiota. Leikki yhdistéa leikin
ilon kasvaviin arvoihin, jolloin lapsi voi oppia leikin kautta.

VAROITUKSET

- Varoitus. Ei sovellu alle 36 kuukauden ikéisille lapsille. Pienet osat. Tukehtumisvaara

- Tuotteet ovat kulutukseen kelpaamattomia.

- Al4 altista ankarille sifolosuhteille ja tulelle.

- Kéytd tarkoituksenmukaisesti.

- Al jata huomiotta kiyttijin ikii koskevia suosituksia.

- Al4 kiiytd vahingoittunutta tuotetta.

- Kokoamiseen tarvitaan aikuinen.

- Al4 sailyts kokoamattomia osia paikoissa, joissa lapset voivat passtd niihin kisiksi.

- Pakkaus ei ole lelu. Aikuisen tulee purkaa lelu pakkauksesta, ja pakkaus ja sen palaset tulee poistaa lapsen ulottuvilta.

RED
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