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Szanowni Panstwo, dziekujemy za zakup naszego produktu!
Przed przystapieniem do uzywania, prosimy zapoznac si¢ z ponizsza instrukcja
w celu prawidlowego uzytkowania produktu. Prosimy o zachowanie niniejszej instrukcji na
przyszlo$¢ oraz o zastosowanie si¢ do jej zalecen, poniewaz jej nieprzestrzeganie moze zagrazaé zyciu lub zdrowiu.

Waine : ZACHOWAC NA PRZYSZLOSC !

-Prosz¢ przeczyta¢ w catoéci przed rozpoczeciem uzytkowania i przestrzega¢ wszystkich wytycznych zawartych w instrukcji.
-Nie uzywac¢ produktu jezeli jakiejkolwiek czgsci brakuje badz jest uszkodzona.

-Prosze zachowac instrukcje na przysztosc.

SPECYFIKACJA:
Wiek: +12 miesigcy
Certyfikaty: EN 71, CE
Material: drewno

CHARAKTERYSTYKA:

- Drewniana kostka edukacyjna pehiaca funkcje pchacza — jezdzika. Zabawka rozwija kreatywnos¢ dziecka i zdolno$ci manualne

- Poprzez zabawg dziecko rozwija logicznego myslenia. Poznaje rowniez funkcje poznawcze m.in: liczenie, czas, nazwy zwierzat, ksztatty, kolory
- Zabawka wyposazona w raczke do trzymania z regulacja wysokosci

- Dzigki funkcji pchacza dziecko poznaje nauka chodzenia

- Kolorowe elementy umieszczone na zabawce stymuluja zmysty dotyku i wzroku

Na kazdym z bokow umieszczona jest inna zabawka, ktéra wplywa na rozwoéj Twojego dziecka:
- Obrotowe klocki — cyferki

- Petla motoryczna, ktora znajduje si¢ na gorze kostki

- Obrotowe klocki - ksztatty i kolory

- Liczydto z ponumerowanymi koralikami od 1-10

- Zegarek, na ktérym mozna obraca¢ wskazowki

- Chodzik - pchacz - dzigki tej funkcji dziecko moze rozpocza¢ nauke chodzenia

- Labirynt - przesuwane elementy ze zwierzatkami

OSTRZEZENIA DO ZABAWEK

- Nie nalezy wystawia¢ na dziatanie trudnych warunkéw atmosferycznych i ognia.
- Stosowac zgodnie z przeznaczeniem.

- Nie nalezy ignorowac zalecen co do wieku uzytkownika.

- Nie nalezy uzywac uszkodzonego produktu.
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Ladies and Gentlemen, thank you for purchasing our product!
Before starting to use, please read the following instructions
for the correct use of the product. Please keep these instructions on
future and to follow its recommendations, as non-compliance may endanger life or health.

Important: KEEP FOR FUTURE REFERENCE!

-Please read it completely before use and follow all instructions in the manual.
-Do not use the product if any part is missing or damaged.

-Please keep this manual for future reference.

SPECIFICATION:
Age: +12 months
Certificates: EN 71, CE
Material: wood

CHARACTERISTIC:

- Educational wooden cube that acts as a pusher - a ride-on. The toy develops the child's creativity and manual skills

- Through play, the child develops logical thinking. He also learns cognitive functions, including counting, time, animal names,
shapes, colors

- The toy is equipped with a handle to be held with adjustable height

- Thanks to the pusher function, the child learns to walk

- Colorful elements placed on the toy stimulate the senses of touch and sight



There is a different toy on each side that influences your child's development:
- Rotating blocks - numbers

- Motor Loop at the top of the ankle

- Rotating blocks - shapes and colors

- Abacus with numbered beads from 1-10

- A watch on which you can rotate hands

- Walker - pusher - thanks to this function the child can start learning to walk

- Labyrinth - sliding elements with animals

WARNINGS FOR TOYS

- Do not expose to harsh weather conditions and fire.
- Use as intended.

- Do not ignore user age recommendations.

- Do not use a damaged product.

q

DE

Sehr geehrte Damen und Herren, vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben!
Bevor Sie mit der Verwendung beginnen, lesen Sie bitte die folgenden Anweisungen
fiir die korrekte Verwendung des Produkts. Bitte halten Sie diese Anweisungen auf
Zukunft und seine Empfehlungen zu befolgen, da Nichteinhaltung Leben oder Gesundheit gefihrden kann.

Wichtig: BEHALTEN SIE FUR ZUKUNFTIGE REFERENZEN!

-Bitte lesen Sie es vor Gebrauch vollstdndig durch und befolgen Sie alle Anweisungen im Handbuch.
- Verwenden Sie das Produkt nicht, wenn Teile fehlen oder beschidigt sind.

-Bitte bewahren Sie dieses Handbuch zum spéteren Nachschlagen auf.

SPEZIFIKATION:
Alter: +12 Monate
Zertifikate: EN 71, CE
Material: Holz

CHARAKTERISTISCH:

- Padagogischer Holzwiirfel, der als Driicker fungiert - ein Aufsitz. Das Spielzeug entwickelt die Kreativitdt und die manuellen
Féhigkeiten des Kindes

- Durch das Spiel entwickelt das Kind logisches Denken. Er lernt auch kognitive Funktionen wie Zahlen, Zeit, Tiernamen, Formen,
Farben

- Das Spielzeug ist mit einem Griff ausgestattet, der hohenverstellbar gehalten werden kann

- Dank der Driickerfunktion lernt das Kind laufen

- Bunte Elemente auf dem Spielzeug stimulieren die Tast- und Sehempfindungen

Auf jeder Seite befindet sich ein anderes Spielzeug, das die Entwicklung Ihres Kindes beeinflusst:
- Rotierende Blocke - Zahlen

- Motorschlaufe oben am Knochel

- Rotierende Blocke - Formen und Farben

- Abakus mit nummerierten Perlen von 1-10

- Eine Uhr, auf der Sie die Zeiger drehen kdnnen

- Walker - Driicker - Dank dieser Funktion kann das Kind das Laufen lernen

- Labyrinth - Gleitelemente mit Tieren

WARNHINWEISE FUR SPIELZEUG

- Nicht rauen Wetterbedingungen und Feuer aussetzen.

- Wie vorgesehen verwenden.

- Ignorieren Sie nicht die Empfehlungen zum Alter des Benutzers.
- Verwenden Sie kein beschadigtes Produkt.
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Damy a panové, dékujeme vam za zakoupeni naseho produktu!
Pi'ed zahajenim pouZivani si prectéte nasledujici pokyny
pro spravné pouziti produktu. Tyto pokyny si prosim ponechejte
dodrZovat jeji doporuceni, protoZe nedodrZeni miiZe ohrozit Zivot nebo zdravi.

Diilezité: UCHOVAVEJTE BUDOUCNOST!

- Pfed pouzitim si jej prosim peclivé piectéte a postupujte podle pokynt v piirucce.
- Nepouzivejte vyrobek, pokud néktera ¢ast chybi nebo je poskozena.

- Tuto prirucku si prosim uschovejte pro budouci pouziti.

SPECIFIKACE:
Vek: +12 mésictu
Certifikaty: EN 71, CE
Material: dievo

CHARAKTERISTICKY:

- Vzdé¢lavaci dievéna kostka, ktera funguje jako tlacna - jizda. Hracka rozviji kreativitu a manualni dovednosti ditéte
- Hrou si dit€ rozviji logické mysleni. U¢i se také kognitivni funkce, véetné pocitani, ¢asu, jmen zvitat, tvart, barev
- Hracka je vybavena rukojeti, kterou Ize drzet s nastavitelnou vyskou

- Diky funkci posunovace se dit¢ uci chodit

- Barevné prvky umisténé na hracce stimuluji smysly dotyku a zraku

Na kazdé strané je jina hracka, ktera ovliviiuje vyvoj vaseho ditéte:
- Rotujici bloky - ¢isla

- Motoricka smycka v horni ¢asti kotniku

- Rotujici bloky - tvary a barvy

- Pocitadlo s ocislovanymi koralky od 1 do 10

- Hodinky, na kterych mutizete otacet rukama

- Choditko - posunova¢ - diky této funkeci se dit€ mtize zacit ucit chodit
- Labyrint - posuvné prvky se zvifaty

VAROVANI PRO HRACKY

- Nevystavujte drsnym povétrnostnim podminkam a ohni.
- Pouzivejte, jak bylo zamysleno.

- Ignorujte doporuceni uzivatelt tykajici se veku.

- Nepouzivejte posSkozeny vyrobek.
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Mesdames et Messieurs, merci d'avoir acheté notre produit!
Avant d'utiliser, veuillez lire les instructions suivantes
pour une utilisation correcte du produit. Veuillez garder ces instructions sur
I'avenir et de suivre ses recommandations, car le non-respect peut mettre la vie ou la santé en danger.

Important: GARDER POUR L'AVENIR!

-Veuillez le lire complétement avant utilisation et suivez toutes les instructions du manuel.
-N'utilisez pas le produit si une piéce est manquante ou endommaggée.

-S'il vous plait garder ce manuel pour référence future.

SPECIFICATION:
Age: +12 mois
Certificats: EN 71, CE
Matériel: bois



CARACTERISTIQUE:

- Cube éducatif en bois qui agit comme un poussoir - un porteur. Le jouet développe la créativité et les compétences manuelles de
l'enfant

- Par le jeu, I'enfant développe une pensée logique. Il apprend également les fonctions cognitives, y compris le comptage, le temps,
les noms d'animaux, les formes, les couleurs

- Le jouet est équipé d'une poignée a tenir a hauteur réglable

- Grace a la fonction poussoir, l'enfant apprend a marcher

- Les éléments colorés placés sur le jouet stimulent les sens du toucher et de la vue

Ily a un jouet différent de chaque coté qui influence le développement de votre enfant:
- Blocs rotatifs - nombres

- Boucle moteur en haut de la cheville

- Blocs rotatifs - formes et couleurs

- Abaque avec perles numérotées de 1 a 10

- Une montre sur laquelle vous pouvez faire pivoter les aiguilles

- Walker - poussoir - grace a cette fonction, 1'enfant peut commencer a apprendre a marcher
- Labyrinthe - éléments coulissants avec des animaux

AVERTISSEMENTS POUR LES JOUETS

- Ne pas exposer aux intempéries et au feu.

- Utiliser comme prévu.

- N'ignorez pas les recommandations d'dge des utilisateurs.
- N'utilisez pas un produit endommagg.
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Seifioras y sefiores, jgracias por adquirir nuestro producto!
Antes de usar, lea las siguientes instrucciones
para el correcto uso del producto. Mantenga estas instrucciones en
futuro y seguir sus recomendaciones, ya que su incumplimiento puede poner en peligro la vida o la salud.

Importante: GUARDE PARA EL FUTURO!

-Léalo completamente antes de usarlo y siga todas las instrucciones del manual.
-No utilice el producto si alguna pieza falta o esta dafiada.

-Por favor conserve este manual para referencias futuras.

ESPECIFICACION:
Edad: +12 meses
Certificados: EN 71, CE
Material: madera

CARACTERISTICA:

- Cubo de madera educativo que actia como empujador - un paseo. El juguete desarrolla la creatividad y las habilidades manuales del
nifo.

- A través del juego, el nifio desarrolla el pensamiento 16gico. También aprende funciones cognitivas, como contar, el tiempo, los
nombres de los animales, las formas y los colores.

- El juguete esta equipado con un asa para sujetar con altura ajustable.

- La funcién de empujador permite que el niflo aprenda a caminar

- Los elementos coloridos colocados en el juguete estimulan los sentidos del tacto y la vista.

Hay un juguete diferente en cada lado que influye en el desarrollo de su hijo:

- Bloques giratorios - nimeros

- Motor Loop en la parte superior del tobillo

- Bloques giratorios - formas y colores

- Abaco con cuentas numeradas del 1 al 10

- Un reloj en el que puedes girar las manos.

- Caminante - empujador - gracias a esta funcion, el nifio puede empezar a aprender a caminar
- Laberinto - elementos deslizantes con animales

ADVERTENCIAS PARA JUGUETES

- No exponer a las inclemencias del tiempo ni al fuego.

- Utilizar segun lo previsto.

- No ignore las recomendaciones de edad de los usuarios.

- No utilice un producto dafiado. c €
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Signore e signori, grazie per aver acquistato il nostro prodotto!
Prima di iniziare a utilizzare, leggere le seguenti istruzioni
per il corretto utilizzo del prodotto. Si prega di conservare queste istruzioni
futuro e seguire le sue raccomandazioni, poiché il mancato rispetto pué mettere in pericolo la vita o la salute.

Importante: MANTIENI PER IL FUTURO!

-Si prega di leggerlo completamente prima dell'uso e seguire tutte le istruzioni nel manuale.
-Non utilizzare il prodotto se qualche parte ¢ mancante o danneggiata.

-Si prega di conservare questo manuale per riferimento futuro.

SPECIFICA:

Eta: +12 mesi
Certificati: EN 71, CE
Materiale: legno

CARATTERISTICA:

- Cubo di legno educativo che funge da pusher - un cavalcabile. Il giocattolo sviluppa la creativita e la manualita del bambino

- Attraverso il gioco, il bambino sviluppa il pensiero logico. Impara anche le funzioni cognitive, incluso il conteggio, il tempo, i nomi
degli animali, le forme, i colori

- 1l giocattolo ¢ dotato di una maniglia da tenere con altezza regolabile

- Grazie alla funzione pusher, il bambino impara a camminare

- Gli elementi colorati posti sul giocattolo stimolano i sensi del tatto e della vista

C'é un giocattolo diverso su ogni lato che influenza lo sviluppo di tuo figlio:

- Blocchi rotanti - numeri

- Motor Loop nella parte superiore della caviglia

- Blocchi rotanti - forme e colori

- Abaco con grani numeratida 1 a 10

- Un orologio su cui ¢ possibile ruotare le lancette

- Walker - pusher - grazie a questa funzione il bambino puo iniziare ad imparare a camminare
- Labirinto - elementi scorrevoli con animali

AVVERTENZE PER I GIOCATTOLI

- Non esporre a condizioni meteorologiche avverse e al fuoco.
- Utilizzare come previsto.

- Non ignorare i consigli sull'eta degli utenti.

- Non utilizzare un prodotto danneggiato.

q
RO

Doamnelor si domnilor, v multumim ci ati campéarat produsul nostru!
inainte de a incepe utilizarea, vi rugim si cititi urmitoarele instructiuni
pentru utilizarea corecti a produsului. Vi rugim si pastrati aceste instructiuni
viitor si si urmeze recomandarile sale, deoarece nerespectarea poate pune in pericol viata sau séinitatea.

Important: PASTRATI PENTRU REFERINTE VIITOARE!

-Vé rugam sa 1l cititi complet inainte de utilizare si s urmati toate instructiunile din manual.
-Nu utilizati produsul daca lipseste sau este deteriorat vreun element.

-Va rugam sa pastrati acest manual pentru referinte viitoare.

SPECIFICATIE:
Varsta: +12 luni
Certificate: EN 71, CE
Material: lemn

CARACTERISTICA:
- Cub educativ din lemn care actioneaza ca un impingator - o calatorie. Jucaria dezvolta creativitatea si abilitdtile manuale ale
copilului



- Prin joc, copilul dezvoltd gandirea logica. De asemenea, invata functii cognitive, inclusiv numararea, timpul, numele animalelor,
formele, culorile

- Jucaria este echipata cu un maner care trebuie tinut cu inaltimea reglabila

- Functia de impingere permite copilului s invete sa mearga

- Elementele colorate plasate pe jucdrie stimuleaza simturile tactilului si ale vederii

Existi o jucarie diferita pe fiecare parte care influenteaza dezvoltarea copilului dumneavoastra:
- Blocuri rotative - numere

- Bucla motorie in partea superioara a gleznei

- Blocuri rotative - forme si culori

- Abacus cu margele numerotate de la 1-10

- Un ceas pe care puteti roti mainile

- Walker - impingator - datoritd acestei functii copilul poate incepe sa invete sa mearga

- Labirint - elemente glisante cu animale

AVERTISMENTE PENTRU JUCARII

- Nu va expuneti la conditii meteorologice dure si incendii.
- Utilizati conform intentiei.

- Nu ignorati recomandarile de varsta ale utilizatorilor.

- Nu utilizati un produs deteriorat.
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Hélgyeim és Uraim, koszonjiik, hogy megvasaroltak a termékiinket!
A hasznalat megkezdése elétt olvassa el az alabbi utasitasokat
a termék helyes hasznalatahoz. Kérjiik, tartsa be ezeket az utasitasokat
és a jovobeni ajanlasok betartasa, mivel a be nem tartas életet vagy egészséget veszélyeztethet.

Fontos: A JOVORE VONATKOZZ!

- Hasznalat el6tt olvassa el teljesen, és kovesse a kézikdnyvben talalhato dsszes utasitast.
-Ne hasznélja a terméket, ha valamelyik része hidnyzik vagy sériilt.

-Kérjiik, tartsa meg ezt a kézikonyvet késobbi felhasznalas céljabol.

LEIRAS:

Kor: +12 hénap
Tanusitvanyok: EN 71, CE
Anyaga: fa

JELLEGZETES:

- Oktato fabol késziilt kocka, amely toloként mitkodik - egy menet. A jaték fejleszti a gyermek kreativitasat és kézi készségeit

- A jaték révén a gyermek fejleszti a logikus gondolkodast. Megismeri a kognitiv funkciokat is, beleértve a szamlalast, az id6t, az
allatok nevét, alakjait, szineit

- A jaték egy fogantytval van ellatva, amelyet allithatd magassaggal kell tartani

- A tol6 funkcionak koszonhetéen a gyermek megtanul jarni

- A jatékra helyezett szines elemek stimulaljak az érintés és a latas érzekét

Mindkét oldalon van egy masik jaték, amely befolyasolja gyermeke fejlodését:

- Forgd tombok - szamok

- Motor hurok a boka tetején

- Forgd tombok - formak és szinek

- Abacus szamozott gyongyokkel 1-10

- Ora, amelyen forgathatja a kezét

- Walker - tol6 - ennek a funkcionak koszonhetden a gyermek elkezdhet megtanulni jarni
- Labirintus - csuszo6 elemek allatokkal

FIGYELMEZTETESEK A JATEKOKRA

- Ne tegye ki er6s id6jarasi koriilményeknek és tiiznek.

- Rendeltetésszeriien hasznalja.

- Ne hagyja figyelmen kiviil a felhasznaloi életkorra vonatkozo ajanlasokat.
- Ne hasznaljon sériilt terméket.

q



SK

Damy a pani, d’akujeme vam za zakupenie nasho produktu!
Pred pouzitim si prec€itajte nasledujice pokyny
pre spravne pouZzitie produktu. Uschovajte si prosim tieto pokyny
a bude sa riadit’ jeho odporucaniami, pretoZe ich nedodrziavanie moZe ohrozit’ Zivot alebo zdravie.

Délezité: UCHOVAVAJTE BUDUCNOST!

-Pred pouzitim si ho prosim dokladne precitajte a postupujte podla vsetkych pokynov v prirucke.
- Nepouzivajte vyrobok, ak niektora jeho ¢ast’ chyba alebo je poskodena.

- Tento navod si uschovajte pre buduce pouzitie.

SPECIFIKACIA:
Vek: +12 mesiacov
Certifikaty: EN 71, CE
Material: drevo

CHARAKTERISTIKA:

- Naucna drevena kocka, ktora slizi ako postvac - jazda. Hracka rozvija kreativitu a manualne zru¢nosti dietata

- Hrou si diet’a rozvija logické myslenie. U¢i sa tiez kognitivne funkcie vratane pocitania, ¢asu, mien zvierat, tvarov, farieb
- Hracka je vybavena rukovit'ou na drzanie s nastavitel'nou vyskou

- Funkcia posunovada umoziuje dietat'u naucit’ sa chodit’

- Farebné prvky umiestnené na hracke stimuluji zmysly dotyku a zraku

Na kaZdej strane je ina hracka, ktora ovplyviiuje vyvoj vasho diet'at’a:
- Rotujuce bloky - ¢isla

- Motoricka slucka v hornej Casti ¢lenku

- Rotujuce bloky - tvary a farby

- Pocitadlo s o¢islovanymi koralkami od 1-10

- Hodinky, na ktorych mézete otacat’ rukami

- Choditko - postivac - vd’aka tejto funkcii sa dieta moze zacat’ ucit’ chodit’
- Labyrint - posuvné prvky so zvieratami

UPOZORNENIA NA HRACKY

- Nevystavujte drsnym poveternostnym podmienkam a ohiiu.
- Pouzivajte podl'a urenia.

- Neignorujte vekové odportiicania pouzivatel'ov.

- Nepouzivajte poskodeny vyrobok.

q
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Daamid ja héirrad, aitih meie toote ostmise eest!
Enne kasutamist lugege palun jirgmisi juhiseid
toote digeks kasutamiseks. Hoidke neid juhiseid peal
ja jargida selle soovitusi, kuna mittevastavus voib ohustada elu voi tervist.

Téhtis: hoidke tulevikuks!

-Palun lugege see enne kasutamist téielikult 1dbi ja jargige koiki juhiseid.
-Arge kasutage toodet, kui mdni osa puudub v&i on kahjustatud.

- Hoidke seda juhendit edaspidiseks kasutamiseks.

SPETSIFIKATSIOON:
Vanus: +12 kuud
Sertifikaadid: EN 71, CE
Materjal: puit

TUNNUSLIK:
- hariv puidust kuup, mis toimib tdukurina - sditmine. Ménguasi arendab lapse loovust ja kédelisi oskusi



- Labi méngu arendab laps loogilist motlemist. Ta dpib ka kognitiivseid funktsioone, sealhulgas loendamist, acga, loomade nimesid,
kujundeid, vérve

- Ménguasi on varustatud reguleeritava kdrgusega kidepidemega

- Tanu tdukefunktsioonile dpib laps kdndima

- ménguasjale asetatud vérvilised elemendid stimuleerivad puudutus- ja ndgemismeeli

Mblemal kiiljel on erinev ménguasi, mis mojutab teie lapse arengut:

- poorlevad plokid - numbrid

- hiippeliigese iilaosas mootorisilmus

- poorlevad klotsid - kujundid ja vérvid

- Abacus nummerdatud helmestega 1-10

- Kell, millel saate kdsi poorata

- kéija - tdukur - tdnu sellele funktsioonile saab laps hakata kdndima dppima
- labiirint - libisevad elemendid loomadega

MANGUASJADE HOIATUSED

- Arge sattuge karmide ilmastikutingimuste ja tule alla.
- Kasutage ettendhtud viisil.

- Arge ignoreerige kasutaja vanuse soovitusi.

- Arge kasutage kahjustatud toodet.

q
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Ponios ir ponai, aciii, kad jsigijote miisy produkta!
Prie§ pradédami naudoti, perskaitykite Sias instrukcijas
uZ teisinga produkto naudojima. Laikykite Sias instrukcijas
laikytis jos rekomendaciju, nes nesilaikymas gali pakenkti gyvybei ar sveikatai.

Svarbu: SAUGOKITE ATEITIES!

-Pries§ naudojimag perskaitykite jji ir vykdykite visas instrukcijas.
-Nenaudokite gaminio, jei triiksta ar yra pazeista kuri nors dalis.
- PrasSome pasilikti §j vadova, kad galétuméte suzinoti ateityje.

SPECIFIKACIJA:
AmZius: +12 ménesiy
Sertifikatai: EN 71, CE
Medziaga: medis

CHARAKTERISTIKA:

- Mokomasis medinis kubas, kuris veikia kaip stimikas - vaziavimas. Zaislas lavina vaiko kirybiskuma ir rankinius jgidzius

- Zaisdamas vaikas lavina loginj mastyma. Jis taip pat mokosi paZinimo funkcijy, jskaitant skai¢iavima, laika, gyviiny pavadinimus,
formas, spalvas

- Zaisle yra rankena, kuria reikia laikyti su reguliuvojamu auki&iu

- Dél stumiamosios funkcijos vaikas iSmoksta vaiksc¢ioti

- Spalvoti elementai, uzdéti ant zaislo, stimuliuoja prisilietimo ir regéjimo pojucius

Kiekvienoje puséje yra skirtingas Zaislas, turintis jtakos jiisy vaiko raidai:

- Besisukantys blokai - skaiciai

- Variklio kilpa kulk$nies virsuje

- Besisukantys kaladélés - formos ir spalvos

- Abakas su sunumeruotais karoliukais nuo 1 iki 10

- Laikrodis, kuriuo galite pasukti rankas

- Walker - stumdytojas - §ios funkcijos déka vaikas gali pradéti mokytis vaikscioti
- Labirintas - stumdomi elementai su gyviinais

ISPEJIMAI DEL ZAISLIU

- Nelaikykite sunkiy oro sglygy ir gaisro.

- Naudokite pagal paskirtj.

- Neignoruokite vartotojo amziaus rekomendacijy.
- Nenaudokite sugadinto gaminio.
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Damas un kungi, paldies, ka iegadajaties musu produktu!
Pirms sakat lietot, lidzu, izlasiet $is instrukcijas
par pareizu produkta lietoSanu. Liidzu, saglabajiet Sos noradijumus
un ievérot tas ieteikumus, jo noteikumu neievérosana var apdraudét dzivibu vai veselibu.

Svarigi: Ietaupiet nakotni!

- Pirms lietoSanas izlasiet to un izpildiet visus noradijumus.
-Nelietojiet produktu, ja kadas dalas trikst vai ta ir bojata.

- Ludzu, saglabajiet o rokasgramatu turpmakai izmantosanai.

SPECIFIKACIJA:
Vecums: +12 ménesi
Sertifikati: EN 71, CE
Materials: koks

Raksturigs:

- Izglitojoss koka kubs, kas darbojas ka stiimgjs - brauciens. Rotallieta attista bérna radoSumu un manualas prasmes

- Spelgjot, berns attista logisko domasanu. Vins arT apgiist kognitivas funkcijas, tostarp skaitiSanu, laiku, dzivnieku nosaukumus,
formas, krasas

- Rotallieta ir aprikota ar rokturi, kas jatur ar regul&jamu augstumu

- Pateicoties stimgja funkcijai, bérns iemacas staigat

- Krasaini elementi, kas novietoti uz rotallietas, stimulé taustes un redzes sajiitas

Katra puse ir atSkiriga rotallieta, kas ietekme jisu bérna attistibu:

- Rotgjosi bloki - skaitli

- Motora cilpa potites augsdala

- rot&josi bloki - formas un krasas

- Abacus ar numurétam krellém no 1.-10

- Pulkstenis, uz kura var pagriezt rokas

- gajgjs - stimgéjs - pateicoties $ai funkcijai, beérns var sakt macities staigat
- Labirints - bidami elementi ar dzivniekiem

BRIDINAJUMI PAR ROTALLIETAM

- nepaklaujiet skarbiem laika apstakliem un ugunij.
- Izmantojiet ka paredzets.

- Neignorgjiet lietotaja vecuma ieteikumus.

- Nelietojiet bojatu produktu. c €
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Ilani Ta naHoBe, ASIKY€EMO 32 NPUAOAHHS HALIOIO MPOAYKTY!
Ilepen nouaTkoM BUKOpPUCTAHHS, Oy1b J1acKa, IPOYNTAliTe HACTYNHI iHCTPYKUil
JJ151 IPAaBUJILHOTO BUKOPHCTAHHS NPOAYKTY. Bynb Jlacka, noTpumyiitech X iHCTpYKiii
i caizyBaTu fioro pekoMeHaanissM, 0CKiIbKH HeAOTPHMAHHS MOsKe 3arPOKYBATH KUTTIO UM 310POB’I0.

Bamanso: TPUMANTE HA MABYTHE!

-Bynp nmacka, mpounraiite Horo NOBHICTIO IIepel BUKOPUCTAHHSM i IOTPUMYHTECh YCiX BKa3iBOK y MOCIOHHKY.
-He BukopucroByiite BUpiO, SIKILIO SKACH JeTallb BiZICYTHs 200 MOILIKOKEHA.

-30epiraiite 1eil MOCIOHUK IS MOJAIBIIIOT0 BUKOPHCTAHHS.

TEXHIYHI XAPAKTEPUCTUKH:
Bik: +12 micanis

Ceprudikaru: EN 71, CE

Marepian: nepeBo

XAPAKTEPUCTUKMU:

- HaBuanpHuit nepes’stHuii Ky0, SKknil BAKOHYE poJIb IITOBXa4a - i371a. Irpamnika po3BuBae TBOpYi 31i0HOCTI Ta py4YHi HABUYKY AUTHHH
- Yepes rpy AWTHHA PO3BHUBAE JIOTTYHE MHUCIICHHS. BiH Tako)k BUBYAa€ KOTHITHBHI (PyHKIIi, BKIIIOUAIOYH MIAPAXyHOK, Yac, iMeHa
TBapuH, GOPMH, KOJIbOPH



- Irpanika ocHalIeHa PYYKOIO, 10 TPUMAETHCS 3 PEryIbOBAHO BUCOTOIO
- BaBmiku GyHKUIT IITOBXaYa, AUTHHA BIUTHCS XOAUTH
- BapBucri enemMeHTH, po3MillieHi Ha irpaiili, CTAMYJIIOIOTh OpraHd I0THKY Ta 30py

3 KO:KHOT0 0OKY € CBOS irpamnika, sika BILIMBA€ HA PO3BUTOK BALIOI IMTHHM:
- ObepToBi O110KH - TIPPU

- MotopHa nemis y BepXHiif YaCTHHI IUKOJIOTKH

- OBepToBi 0110KH - popMHU Ta KOTBOPH

- Abakyc 3 MPOHYMEPOBAaHUMH HAMHUCTHHAMH Big 1-10

- [onuHHUK, Ha IKOMY BU MOXKETE 00€pTaTh CTPUIKU

- XOJIOK - LITOBXAY - 3aBJSIKU LK QyHKLIT AMTHHA MOXKE T10YATH BYNTUCS XOAUTU
- JIaGipuHT - pO3CYBHi €JIEMEHTHU 3 TBAPUHAMU

NONEPE)KEHHSA JJIA Irpamok

- He miymaBaiiTe cyBOpHM MOTOJHUM YMOBAM Ta BOTHIO.
- BuxopuctoByiiTe 3a IpU3HAUCHHSAM.

- He irnopyiite pexoMeHaawii oo BiKy KOpHCTyBayiB.
- He BuxopucTOByiiTe NOMKOMKEHUH BUPIO.



	CHARAKTERYSTYKA: - Drewniana kostka edukacyjna pełniąca funkcję pchacza – jeździka. Zabawka rozwija kreatywność dziecka i zdolności manualne - Poprzez zabawę dziecko rozwija logicznego myślenia. Poznaje również funkcje poznawcze m.in: liczenie, czas, nazwy zwierząt, kształty, kolory - Zabawka wyposażona w rączkę do trzymania z regulacją wysokości - Dzięki funkcji pchacza dziecko poznaje nauka chodzenia - Kolorowe elementy umieszczone na zabawce stymulują zmysły dotyku i wzroku Na każdym z boków umieszczona jest inna zabawka, która wpływa na rozwój Twojego dziecka: - Obrotowe klocki – cyferki - Pętla motoryczna, która znajduje się na górze kostki - Obrotowe klocki - kształty i kolory - Liczydło z ponumerowanymi koralikami od 1-10 - Zegarek, na którym można obracać wskazówki - Chodzik - pchacz - dzięki tej funkcji dziecko może rozpocząć naukę chodzenia - Labirynt - przesuwane elementy ze zwierzątkami

